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内容概要

内 容提要
3DStudioMAX是当今个人用户最常用的三维动画制作软件，使用该软件可以在个人电脑上创建出
专业级效果的动画作品，3DStudioMAXR3是该软件的最新版本。
本书主要介绍3DStudioMAXR3的强
大动画功能和具体使用方法，共分为四个部分：第一部分介绍3DSMAX基本概念和用户界面。
第二部分
介绍了3DSMAX的各种建模方式和编辑修改对象的方法。
第三部分介绍材质和贴图的概念和使用，第四
部分介绍了如何生成动画，生成动画的多种方式以及调整动画的方法。

本书适合专业用户及3DSMAX爱好者了解3DSMAX的最新功能，具有较高的使用和参考价值，同
时也适合广大美术院校的师生，大专院校相关专业师生用作培训教材和参考书。
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