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内容概要

内容简介
CorelDRAW是一个基于矢量的绘图程序，它从最初版本发展到今天的CorelDRAW8.0版本，一直引导
着计算机图形图像绘制编辑软件产业的发展，并始终受到广大绘图爱好者与专业图形绘制人员的钟爱
。

本书系统、详尽地介绍了有关CorelDRAW8绘图软件的应用知识，语言生动活泼，并附有大量的图例
说
明，力求内容通俗易懂、便于操作。
在本书中不仅讲述了关于CorelDRAW8的一些入门知识，同时也介绍了
CorelDRAW8的新增功能和其它一些较为复杂的操作功能。

本书适用于电脑图像设计、广告创意、计算机图像处理与桌面出版工作人员以及COrelDRAW初学者
使
用。
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