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内容概要

Designing
Component－Based
Applications
基于组件的应用程序设计
使用经过论证的方法开发可伸缩、
高性能的企业范围的应用程序
这是一本基于COM和MTS的正式参考文档。
《基于组件的
应用程序设计》以图例的方式介绍了有效的COM驱动设计
和MTS部署的原则，这些原则都是经过MicrosoftCOM和
MicrosoftVisualStudi0设计小组的合作项目IslandHopper严
格检验过的。
使用一套经过多个3－2－1项目顾问亲自测试的
实际开发规则，构建了这个功能全面的企业应用程序。
当我
们将重点放在该模型应用程序的每个方面时，您还会了解到
如何应用这种经过论证的方法快速设计、测试、调试及部署
您自己的多层、基于组件的程序。

在《基于组件的应用程序设计》中，您还将发现一些从设计
到部署的明确指导：
MTS技术概述――研究DNA结构，回顾COM的基本原则，
并了解它们是如何一起工作，将前所未有的可伸缩性和灵活
性带人到企业开发中
应用程序设计策略――确定在三层的MTS环境下设计和部署
特定应用程序的挑战；构建数据和商务对象、组件及表示层
准备开始――应用调试、疑难解答及性能验证程序
扩展――使用诸如“Micros0ft消息队列服务器”和COMTI
等工具来扩展MTS应用程序；了解了Microsoft的COM＋
分布式计算策略就可以把握您自己的未来
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