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内容概要

内容简介
VisualC＋＋6.0是微软公司VisualStudio6.0开发软件包中的一个，是目前世界上最受欢迎和使用最多
的C＋＋开发平台。
本书全面介绍了利用VisualC＋＋6.0编写Windows应用程序的方法，内容涉及VisualC＋＋
6.0的集成开发环境及菜单、对话框、常用控件和单文档等的基本编程方法，并对高级控件、多文档、
数
据库和ActiveX控件等高级内容的编程进行了剖析。

本书语言浅显，实例丰富，结构上由浅入深，适用于VisualC＋＋6.0的初、中级用户阅读。
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