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内容概要

本书介绍了计算机图形学的基本概念、方法与算法。
全书由三部分组成：第一部分为第1章，简单介绍了计算机图形学的历史、应用、发展，显示器和典
型光栅扫描显示系统的结构与工作原理；第二部分为第2章到第7章，介绍二维图形处理技术，包括二
维图形的生成、裁剪、变换以及反混淆；第三部分为第7章到第13章，介绍三维图形处理技术，包括三
给图形的投影、表示、消隐和真实感显示。
因为绘制真实感图形需要用到颜色，在第11章中介绍了与颜色相关的概念和处理技术。
    本书是作者在多年从事教学工作并参考了国内外最新教材的基础上编写成的，可作为高等院校本科
生、研究生计算机图形学基础课程的教材，也可作为相关工程技术人员的参考书。
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章节摘录

第1章 计算机图形学概述计算机图形学（Computer Graphics）是计算机科学最活跃的分支之一，它伴
随着计算机技术的发展而发展。
事实上，图形学的应用从某种意义上标志着计算机软、硬件的发展水平。
计算机图形学之所以能在它短短的30多年历史中获得飞速发展，其根本原因是图形为传递信息的最主
要媒体之一。
人们要利用计算机进行工作，必须有人和计算机之问传递信息的手段——人机界面。
人机界面从早期的读卡机及控制板上的开关、指示灯发展到键盘和字符终端，再发展到基于键盘、鼠
标、光笔等输入设备和光栅显示器的图形用户界面，而最终必然过渡到带给用户身临其境感觉的三维
用户界面——虚拟环境（虚拟现实）。
人机界面的发展过程正好对应着计算机技术从初级到高级的发展过程。
计算机图形学来源于生活、科学、工程技术、艺术、音乐、舞蹈、电影制作等，反过来，它又大大促
进了这些领域的发展。
本章将从图形学的研究内容、应用、发展简史、当前的研究课题和图形的输入、输出设备等方面概括
性地介绍计算机图形学的有关内容，使读者有个较为全面的了解。
1.1 计算机图形学的研究内容计算机图形学的研究对象是图形，那么什么是图形呢？
从广义上说，能够在人的视觉系统中形成视觉印象的客观对象都称为图形。
它包括人眼所观察到的自然界的景物，用照像机等装置所获得的图片，用绘图工具绘制的工程图，各
种人工美术绘画和用数学方法描述的图形等等。
其中用数学方法描述的图形，包括几何图形、代数方程或分析表达式所确定的图形，是几何学等数学
学科的研究对象，也是计算机图形学的主要研究对象。
但计算机图形学所研究的图形早已超出了用数学方法描述的图形，它不仅具有形状等几何信息，也具
有颜色、材质等非几何信息，所以它更具体，更接近它所表示的客观对象。
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编辑推荐

《计算机图形学》是作者在多年从事教学工作并参考了国内外最新教材的基础上编写成的，可作为高
等院校本科生、研究生计算机图形学基础课程的教材，也可作为相关工程技术人员的参考书。
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