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内容概要

Pro/ENGINEER是迄今最为普及的3D CAD/CAM系统，已经成为3D CAD/CAM系统的业界标准，广泛
应用于电子、机械、模具、工业设计、航天与玩具等行业。
本书是Pro/ENGINEER系列丛书中的一本，介绍了如何使用Pro/ENGINEER 2001的钣金（Sheetmetal）
模块进行3D钣金件的设计，内容涵盖各种钣金设计特征的实际应用、钣金2D工程图的制作以及应用各
特征设计机壳等钣金件的构思与流程，开发观念与制作流程并重，是专业人士学习使
用Pro/ENGINEER进行钣金3D实体造型设计的优秀参考书，同时可作为各大专院校攻读“计算机辅助
设计”课程学生的上课或实习教材。

    本书同时适用于使用Pro/ENGINEER 2001i与Pro/ENGINEER 2001i2版本的用户。
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