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内容概要

3ds max是Autodesk公司旗下Discreet子公司推出的一套功能强大的三维动画软件。
本书从初学者的角度出发，按照动画设计制作的流程原理及学习的规律组织材料和编写。
对各功能介绍力求完整，并以例题和练习加深用户的理解，力求使普通用户能尽快熟悉3ds max的各项
功能，掌握三维动画设计的窍门。
第1章和第2章为对3ds max基础部分的介绍；第3章和第4章着重讲解3ds max的模型制作；第5章到第7章
讲解3ds max场景的制作；第8章到第10章着重讲解3ds max的动画制作方法；最后，第11章通过综合实
例的实际制作和讲解，使用户可对前面内容的介绍综合理解，同时也可将软件制作应用于实际的动画
制作之中，增强实战的能力。
    每章开始部分的学习流程图，使读者对本章应该掌握的内容一目了然。
每节的开始部分还有教学提示指明本节的重点。
在每章的最后大量的习题，这些习题紧扣学习重点，是对读者学习效果的大检验。
    本书内容精彩、语言简洁通俗，适合初学者自学使用，也可作为大专院校及各类计算机培训学校的
教材。
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