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内容概要

本书从最基本的VRML常识讲起，系统地介绍了VRML中各节点的用法，通过许多生动的例子展示
了VRML虚拟现实的特殊魅力。
但是VRML毕竟有它的不足之处，比如在数据处理方面，而网络编程语言JAVA正好可以弥补这一点。
这样，VRML和JAVA很自然地走到了一起。
本书的大部分内容讲的是怎样实现用JAVA对VRML的控制，以及怎样将这种结合用到现实领域。
    本书内容翔实，概念清楚，通俗易懂，具有很强的可操作性。
本书主要面向对VRML和JAVA有一定了解，想在VRML有所提高的读者。
    本书读者对象为多媒体技术开发人员、应用程序设计人员以及高等院校相关专业的师生。
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