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前言

　　看过大卫神奇魔术的表演吗？
把大卫?科波菲尔誉为我们这个时代最了不起的魔术师一点也不为过。
他可以让美国的自由女神像不翼而飞；他能够从中国的长城“穿”墙而过；他曾试着“飘浮”在科罗
拉多大峡谷的上空；他还当众从百慕大三角海域“捞”上来一艘沉船⋯⋯　　这些令人叹为观止、神
乎其技的演出，是不是让你感到神奇、神秘，百思不得其解呢？
其实，很多我们见到的“不可思议的事情”都是有其科学根据的。
无论是利用现成的魔术道具玩魔术，还是利用人的心理作出伪装，无非都是物理、化学、生物等各种
科学原理的应用。
只要掌握了其中的玄机并勤加练习，魔术就不再是遥不可及的舞台艺术，而是我们调剂生活、取悦爱
人、向朋友传递快乐的业余消遣。
　　当然，我们并不期望有一天东方明珠可以像自由女神那样凭空消失，一张小小纸牌、几根绳子就
能给我们带来极大的惊喜。
那么这些奇妙的小魔术到底是怎么玩的昵？
本书将从日常生活最常见的小魔术出发，为你揭开魔术的谜底，看清楚神奇现象下的庐山真面目。
只要你从今天开始，善用身边随手可得的小东西，并稍加练习，就可以成为神奇魔术师⋯用鸡蛋变丝
巾、背后认牌、把一百元变成两百元、隔空取物⋯⋯是不是很有趣？
　　经过一段时间的学习与练习以后，你一定会感慨：原来看似了不起的游戏，玩起来竟然出奇的简
单。
本书遵循循序渐进的教学方法，利用最易学的案例、最直观的图解和最易董的语言，一看就懂．一学
就会，让你迅速成为魔术高手，成为朋友中最受欢迎的开心果。
在朋友聚会、家人团聚、爱人约会的场合SHOW出来，用你灵巧的双手给他们带来更多向快乐。
甚至，在各种节日晚会、表演专场中你也可以登台露一手，说不定哪一天，你就成为“魔术师”这个
高雅、高薪职业中的一员了。
　　不用担心玩魔术会影响学业或工作。
美国一个专业机构研究表明，学习魔术的人脑中勺灰色体会增加，人会变得更加聪明。
对于学生来说，痴迷于魔术的时候，恰恰是他们利用对新奇事物的兴趣实践数理化知识的时候，这对
学习起到有益的促进作用。
另外，学习魔术，还能全面锻炼人的表演能力、沟通能力、组织能力，提高思维能力和快速反应能力
，养成发现问题、探究奥秘、解决问题的习惯，使人增强信心，增长见识。
　　男人选择魔术，因为他们喜欢变幻莫测后的冷静与理性；女人选择魔术，因为她们喜：神奇效果
的魅力和瞬间惊叹的刺激。
但无论是男人还是女人，我们选择魔术，都是因为有一个理由一我们懂得快乐地生活！
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内容概要

本书主要介绍了使用Visual Studio 2005进行Windows应用程序开发所需要的基础知识。
本书讲述了C#语言的特点；阐述了数据类型、运算符和表达式、判断循环语句、数组、方法等程序设
计语言中最基础的内容；介绍了Windows应用程序开发的必备知识：窗体与控件、界面设计。
为了使程序开发变得更有乐趣，书中穿插介绍了GDI+图形编程及简单的动画制作。
本书最后为一个综合性的应用程序，以达到巩固前面所学知识的目的。
    本书针对的是毫无编程经验的初学者以及从其他语言转入C#语言学习的人员。
即使是有一定经验的开发人员，一样也可以在本书配套光盘的视频教程中找到所需的知识。
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