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前言

随着数码技术的迅速发展和人们对数字视频技术要求的不断提高，使数字特效影像的处理变得越来越
重要。
现在，After Effects技术不但成为专业影视后期制作人员、多媒体技术丌发人员和影视编辑等相关专业
教学人员的必备技能，而且在日常生活中也开始普及应用。
Atier Effects是Adobe公司推出的一款专业的视频合成软件，到目前其软件版本已经达到CS4。
在众多的影视后期特效与合成软件中，After Effects在很多国家和地区备受推崇，并拥有众多专业与非
专业的用户群，是前途最光明的影视后期软件之一。
Ariel Effects在制作动态影像设计上是不可或缺的辅助工具，是视频后期合成处理的专业非线性编辑软
件。
After Effects软件广泛应用于电影、广告、多媒体以及网页等的后期处理，时下最流行的一些电脑游戏
大多都使用它进行合成制作。
随着版本的不断升级，After Effects增加了许多强大的新功能，并且加强了与Adobe其他软件的整合，使
得After Effects功能越来越强大，与其他软件和影像格式兼容性越来越强。
本书的编者都是在高校多年从事教学的一线教师，无论在After Effects实践应用，还是在Afler Effects教
学方面都积累了一定的经验，书稿的形成不但是编者多年实践经验沉淀的结果，而且也是多年影视后
期编辑教学的总结。
概括来说本书主要有以下特色。
（1）本书内容分为初级篇（第1章～第7章）和高级综合案例篇（第8章～第11章）两大板块，以便照
顾不同层次的读者；本书以实用为原则，将After Effects嵌入到影视制作的工作流程中来讲解，使读者
学完本书就可以了解影视后期制作的技术流程，基本能参加实际的相关工作。
（2）本书为案例教程，初级篇通过多个不同的案例来使读者掌握After Effects的各种基本功能；高级综
合案例篇通过Atier Effects与其他软件的协调工作流程来使读者学习到影视后期制作的高级技巧。
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内容概要

影视特效与合成技术是目前世界上最流行的计算机应用技术之一，被广泛地应用于电影、电视、游戏
、多媒体、建筑等行业。
在我国，影视特效技术正处于一个飞速发展的阶段；而After Effects正是进行影视特效与合成的利器，
是目前拥有用户群最多的影视后期制作软件。
    本书结合实例，由浅入深，较全面地讲解了使用AfterEffects进行影视后期制作的整个过程，同时也详
细地讲解了AfterEffects与Maya、3D、Boujou、Photoshop等软件结合进行影视制作的流程。
此外，本书还包含了AfterEffects几个常用的外挂插件的使用实例。
    本书图文并茂、引人入胜，适合作为影视制作、动漫、多媒体等专业的教育教学用书，也是值得电
影、电视及多媒体制作工作者收藏的珍贵资料。
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术 第11章 三维跟踪与合成 参考文献
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章节摘录

插图：第2章　层、遮罩和蒙版本章学习的内容是After Effects的基础知识，只有深入地理解层、遮罩和
蒙版的含义，才有可能更好地使用After Effects。
本章涉及的知识与Adobe公司的另一款著名软件Photoshop的相关知识具有很大的相通性，理解起来较
容易。
本章首先在理解层的概念和属性的基础上介绍基本的层操作，然后学习遮罩的基础知识，并以一个实
例讲解动画遮罩的使用方法，接下来仍然通过实例学习蒙版的相关知识，最后通过一个卡通风格的可
爱水生物动画实例来综合应用各部分知识。
在这个例子中，重点学习After Effects CS3的新特色，包括形状层和Puppet工具。
本章重视的是基础知识，对基础知识的掌握一定要扎实。
理论与实践并重，在理解的基础上应用知识，在实践操作中加深对概念的理解。
2.1　Aftel"Effects的层2.1.1 层的概念层（Layer）是构成合成图像的基本组件，在合成图像窗口添加的素
材都将作为层使用。
在After Effects中，合成影片的各种素材可以从项目窗口直接拖动放置到时间层TimeLayout Window窗口
中（将自动显示在合成图像窗口中），也可以直接拖动到合成图像窗口中。
在时间布局窗口可以清楚地看到素材与素材之间存在的“层与层”的关系。
2.1.2　层的应用和属性1.素材（层）的剪辑素材的长度并不总是符合需要的，所以需要进行素材的剪
辑工作。
对素材进行剪辑的方法有如下两种。
（1）可以在时间布局窗口，直接通过拖动素材改变其出入点。
（2）在层窗口中，移动时间滑块到相应位置，单击in按钮设置素材入点，再单击0ut按钮设置素材出
点，如图2.1所示。
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编辑推荐

《After Effects影视特效与合成》特点：切合高等院校艺术设计教学目标，把握艺术设计相关专业与课
程之间的关系，形成了一个完整紧密的教学体系注重提高学生的综合素质和创新能力，加强学生对基
本理论知识和专业基础知识的理解和运用借鉴国内外最新的优秀教材和设计实例，融会当前最新设计
理念，注重培养学生的实践能力，增强学生的专业素养，让学生学而有用，学而能用
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