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前言

　　软件工程是研究如何用工程化的思想方式有效地管理软件开发，以较低成本开发出高质量的软件
的一门学科。
软件工程已经成为异常活跃的研究领域，在软件开发实践中发挥着重要作用。
人们已经意识到，在软件项目开发中若不遵守软件工程的原则、思想、方法，必然要导致软件项目的
失败。
所以软件工程技术对软件专业人员来说是必须掌握的技术。
本书主要有以下特点。
（1）在保证学科体系完整的基础上，不过度强调基础理论的深度和难度，坚持“够用为度”的原则
。
　　（2）采用“任务驱动”的编写方式，引入案例式教学，在相关章节中引入案例，把软件工程过
程、工具、方法讲懂讲透，强调理论和实践结合，注重技能培养。
　　（3）教材内容生动活泼，力求改变一般软件工程教材学生学习起来枯燥的情况。
　　（4）加入了一些软件项目管理、CMM、标准化和知识产权等内容，拓展学生管理技能。
　　本书共13章，建议理论课时48课时。
第1章软件危机与软件工程（4课时），第2章计算机系统工程（2课时），第3章软件需求分析管理（4
课时），第4章概要设计（4课时），第5章详细设计（4课时），第6章软件编程（2课时），第7章软件
测试技术（6课时），第8章软件维护（4课时），第9章面向对象系统分析与设计（6课时），第10章软
件项目评审（2课时），第11章软件质量保证与软件配置管理（4课时），第12章CMM软件成熟度模型
（4课时），第13章软件工程标准与软件知识产权（2课时）。
　　除了理论教学外，建议安排实验课。
让学生掌握相关CASE工具及文档写作，例如Prolject、Visio、PowerDesigner、Rose等CASE工具，项目
开发计划（GB8567-1988）、软件需求说明书（GB8567-1988）、概要设计说明书（GB8567-1988）、详
细设计说明书（GB8567-1988）、数据库设计说明书（GB8567-1988）、测试计划（GB8567一1988）等
软件工程文档。
CASE工具及文档实验内容教师可根据实际情况进行筛选。
　　本书由刘新航任主编，王振铎任副主编。
刘新航负责全书的策划、修改、补充、统稿工作。
各章编写分工如下：刘平编写第1章和第12章，崔岩编写第2章和第11章，王振辉编写第3章和第6章，
刘宁编写第4章和第9章，王振铎编写第5章和第7章，薛茹编写第8章，李平编写第10章，刘新航编写
第13章。
　　由于时间仓促，作者水平所限，书中难免有疏漏和不足之处，恳请各位读者批评指正。
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内容概要

本书根据高职教学的特点和要求编写。
本书共分13章，介绍了软件危机与软件工程、计算机系统工程等基本概念，软件需求分析管理、概要
设计、详细设计、软件编程、软件测试技术、软件维护等软件开发过程，面向对象系统分析与设计、
软件项目评审、软件质量保证与软件配置管理、CMM软件成熟度模型、软件工程标准与软件知识产
权。
    本书采用案例教学和启发式教学，激发学生学习的兴趣，提高学生动手能力。
本书内容翔实、结构合理、实用性强、适用面广。
每章后附有习题，以利于知识点的巩固。
    本书可作为职业技术学院教材，也可作为其他高等职业学校、高等专科学校、中等职业学校、在职
人员、本科学院、独立学院及各种社会培训机构的参考书。
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的过程  3.2　结构化分析方法  　3.2.1　结构化分析方法概述　  3.2.2　数据流图　  3.2.3　数据字典  
　3.2.4　处理说明  3.3　如何做好需求分析  　3.3.1  需求分析的5个阶段　  3.3.2　需求分析的重要性 
3.4　图书管理系统需求分析  本章小结  习题第4章　概要设计  4.1　概要设计的任务与过程　  4.1.1　概
要设计的任务　  4.1.2　概要设计的过程  4.2　概要设计原则  　4.2.1　模块化　  4.2.2  自顶向下，逐步
求精　  4.2.3　模块的低耦合性和高内聚性　  4.2.4　其他原则  4.3　软件结构图　  4.3.1　软件结构图符
号  　4.3.2　软件结构图绘制步骤　  4.3.3　数据流图的类型  　4.3.4　变换分析设计　  4.3.5　事务分析
设计  　4.3.6　软件结构图绘制实例  4.4　案例：图书管理系统的概要设计　  4.4.1  图书管理系统的结
构设计⋯⋯第5章　详细设计第6章　软件编程　第7章　软件测试技术　第8章　软件维护　第9章　面
向对象系统分析与设计第10章　软件项目评审第11章　软件质量保证与软件配置管理第12章　CMM软
件成熟度模型　第13章　软件工程标准与软件知识产权参考文献
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章节摘录

　　第1章　软件危机与软件工程　　引例　　提到软件开发，很多人认为就是坐在计算机前面编写
代码。
其实，编写代码仅仅是软件开发过程中的一个很小的部分。
举个例子来说，盖一座大楼时所涉及的工作不仅仅是砌砖和垒墙，还必须对建筑进行主体设计、绘制
图纸、估算建筑成本、安排任务、验收建筑质量等。
相同的道理，软件开发过程所涉及的环节和活动也不仅仅是编写代码这样简单。
比如：在编码之前，要了解编写的程序是为了解决一个什么样的问题，即实现什么样的功能；对于规
模较大的软件，应该对软件的系统架构进行整体的规划。
编码完成之后，还要考虑采用什么样的方法和途径来减少软件系统中存在的错误。
软件产品交付给用户后，要考虑怎样对软件系统进行维护，以及在这个过程中如何保证软件产品的质
量等一系列的问题。
　　软件工程就是一门将所有与软件开发相关的活动归纳在一起，并形成系统的方法和理论的学科。
　　在第1章中，将学习什么是软件，什么是软件工程，以及如何运用软件工程的理论和方法来开发
软件。
　　1.1　软件危机　　软件危机产生于20世纪60年代，给当时的软件行业造成了极大的损失。
但同时也促使人们对如何开发软件进行了更加深入的研究和探讨，与程序设计方法学密切相关的软件
工程也应运而生。
在学习软件工程之前，首先来了解软件危机的产生与发展，以及人们是如何通过各种途径来解决软件
危机的。
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编辑推荐

　　针对性强，切合职业教育目标，重点培养职业能力，侧重技能传授　　实用性强，大量的经典真
实案例，案例内容具体详细，与就业市场紧密结合　　适应性强、适合于三年制和两年制高职高专，
也同样适合于其他各类大中专院校　　强调知识的渐进性、兼顾知识系统性，结构逻辑性强，针对高
职高专学生的知识结构特点安排教学内容　　书中配套形式多样的习题，网上提供完备的电子教案，
提供相应的素材、程序代码、习题参考答案等教学资源，完全适合教学需要　　教材系列完整，涵盖
计算机专业各个方向；编者分布广泛，结合不同地域特点，适合不同地域读者
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