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内容概要

随着计算机技术、通信技术的发展，多媒体技术成为现代计算机技术的重要发展方向和快速发展的领
域之一。
本书编者在结合多年计算机教学经验的基础上，对多媒体技术进行了探讨。
本书共7章，包括多媒体技术基础、多媒体音频技术、图形与图像处理、计算机动画技术、多媒体视
频技术、网络多媒体技术和多媒体著作工具等内容。
在章节之后配以小结和相关习题，以帮助学生归纳总结所学知识，加深学生对知识的理解，同时提高
其分析问题和解决问题的能力。
    本书内容新颖，选材丰富，叙述简明，逻辑清晰，可作为高职高专计算机应用技术、软件技术等专
业的教材，也可作为从事相关软件设计工作人员的学习指导用书。
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章节摘录

　　第1章　多媒体技术基础　　1.1　多媒体技术概述　　随着计算机技术、通信技术的发展，人类
获得信息的途径越来越多，获得信息的形式越来越丰富，信息的获得也越来越方便、快捷，人们对多
媒体这个名词越来越熟悉。
多媒体技术是现代计算机技术的重要发展方向，也是现代计算机技术发展最快的领域之一。
多媒体计算机技术与通信技术、网络技术的融合与发展打破了时空和环境的限制，涉及了计算机出版
业、远程通信、家用音像电子产品以及电影与广播等主要工业范畴，从根本上改变了人们的生活方式
和现代社会的信息传播方式，是社会信息化高速公路的基础。
　　1.1.1　多媒体技术的基本概念　　1.媒体　　媒体可以理解为是人与人或人与外部世界之间进行
信息沟通与交流传递的载体。
　　国际电信联盟电信标准协会（ITU-TSS）对多媒体进行了定义，并制定了ITU-TI.374建议。
在ITU-TI.374建议中，把媒体分为以下五大类。
　　①感觉媒体：指能够直接刺激人的感觉器官，使人产生直观感觉的各种媒体。
或者说，人类感觉器官能够感觉到的所有刺激都是感觉媒体。
比如：人的耳朵能够听到的话音、音乐、噪声等各种声音；人的眼睛能够感受到的光线、颜色、文字
、图片、图像等各种有形有色的物体等。
感觉媒体包罗万象，存在于人类感觉到的整个世界。
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