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前言

　　随着DV摄像机、非线性编辑设备及影视输出设备的不断普及与应用，数字视频制作不再仅限于
专业影视领域，而是变得越来越常见，广泛应用于教育、培训、家庭娱乐、旅游、企业宣传、会议记
录、喜庆活动等许多领域和场合。
与此同时，影视创作中的数字技术被越来越多地运用，一方面使影视制作的技术含量在增加，越来越
“专业化”，另一方面，也使影视制作更为简便，越来越“大众化”。
这不仅是对影视工业技术的变革，更是对传统影视美学观念的一次重大革命。
可以说，今天的数字视频制作进入了一个超越影视制作的时代，视频制作迎来了更为广阔的空间。
本书正是在这样的大背景下编写的一本有别于一般的影视制作教材。
该教材既适合数字媒体技术（艺术）专业的数字视频制作课程使用，也可供其他相关专业学习数字视
频制作类课程使用，同时也适合数字视频制作的爱好者自学使用。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<数字视频创意设计与实现>>

内容概要

本书分为基础知识、创意设计、制作实现等三篇，共计12章。
其中，第1章介绍了数字视频制作的基本流程、数字视频的技术基础，并对数字视频创作的艺术与美
学作了一定的探讨；第2章介绍了数字视频创意运作的一般过程，并分别结合实例就几种常见类型的
数字视频作品的创意进行了分析；第3章介绍了数字视频稿本编写以及蒙太奇思维；第4章介绍了数字
视频的画面构图；第5章介绍了数字视频素材获取的主要途径，重点介绍了摄像机的工作原理、种类
、基本构造，摄像的基本要领与技巧以及摄像用光等内容。
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章节摘录

　　基础知识篇　　第1章 数字视频制作基础　　1.2 数字视频制作流程　　随着数字视频技术的迅猛
发展，视频制作不再是传统电视机构那种高投入、重装备的具有垄断色彩的媒介权利，而是成为普通
大众也可以介入的一个领域。
特别是DV和非线性编辑技术的发展，视频制作的数字时代成为一个超越传统影视制作的时代，迈入
了多元化的发展空间，越来越多的个人和机构可以参与到数字视频的创作之中。
个人视频工作室、独立DV制片人等如雨后春笋般涌现，这在模拟视频时代几乎是不可想象的事情。
正是基于此，我们在讨论数字视频制作流程时不再简单遵从传统的电视制作流程，而是分为两种不同
的类型分别讨论：一种是基于电视节目的数字视频制作，这实际上是传统电视节目制作的数字化形式
；另一种是基于多媒体的数字视频制作，这也是大多数个人或机构所采取的制作流程。
　　1.2.1 基于电视节目的数字视频制作　　电视节目制作包含节目生产过程中的艺术创作和技术处理
两个部分。
在制作的实践中，艺术创作和技术处理同属于一个完整的节目生产系统的不同部分，往往互相依存、
不可分离，而且也是相互渗透的。
电视节目的制作是一项集体性工作，也是一项涉及诸多环节的复杂工作。
尽管因节目形态的不同，制作流程和摄制方式不同，侧重点也各不相同，但基本的思路却是一致的。
　　电视节目制作一般要经过构思创作阶段、摄录阶段、编辑合成阶段三个阶段。
　　构思创作是电视节目制作的第一阶段，是对电视节目进行总体设计，也是制作成功的关键，因为
这个阶段涉及节目制作理念和意图的具体运作。
节目构思是第一阶段的关键，即从宏观上设计电视节目方向，包括节目的主题，所要表达和传播的核
心思想与传递这些信息的具体风格样式和结构体系、节目视觉传达的可行性及其受众的需求状况等。
在确立构思之后，制订节目制作计划，包括拍摄项目的具体描述和必要性分析、拍摄场地及布景、拍
摄提纲、脚本或分镜头稿本以及摄制预算等。
　　⋯⋯
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