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内容概要

信息技术与课程整合，将信息技术应用与学科教学融为一体，要求我们在科学理论的指导下，依托新
的教学环境，应用新的教学方法，设计新的教学模式，开发新的教学资源，实施新的教学过程，开展
新的教学评价。
信息技术与课程整合是信息技术发展、应用与教育教学改革中新的研究方向和新的实践领域，是一个
重大的课题。
它也对所有的教师和师范生提出了新的要求，要求他们能够掌握信息技术与课程整合的相关理论知识
和技能。
为解决这一问题，我们组织编写了本教材，期望它在师范生特别是教育技术学本科教学实践和各类在
职教师培训以及中发挥作用。
　　全书在内容体系上共分为10章：第一章，信息技术与课程整合概述；第二章，信息技术与课程整
合的理论基础；第三章，信息技术与课程整合的教学模式；第四章，教育资源库设计与开发；第五章
，网络课程设计与开发；第六章，专题学习网站的设计与开发；第七章，基于Web的学习系统设计；
第八章，信息技术与课程整合的评价；第九章，信息技术与课程整合的案例（从学科视角分类）；第
十章，信息技术与课程整合的案例(从整合模式视角分类)。
此外，本书的附录还提供了信息技术与课程整合的实验教学指导，为课程教师开展实践教学提供参考
。
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章节摘录

　　协同是指多个学习者共同完成某个学习任务，在共同完成任务的过程中，学习者发挥各自的认知
特点，相互争论、相互帮助、相互提示或者是进行分工合作。
学习者对学习内容的深刻理解和领悟就在这种和同伴紧密沟通与协调合作的过程中逐渐形成。
协同需要多种网络技术的支持，如视频会议系统、聊天室、留言板等。
　　伙伴就是在网络环境下找到与现实环境中的伙伴相类似的学生，然后共同协作、共同进步的过程
。
另一种伙伴形式是由智能计算机扮演伙伴角色，和学生共同学习、共同玩耍，在必要时给予忠告等。
　　角色扮演指在用网络技术创设的与现实或历史相类似的情境中，学生扮演其中的某一角色，在角
色中互相学习的过程。
要实现角色扮演一般采用实时交互的网络工具，如多功能聊天室等。
　　可以发现，以上四种学习模式中，学习和教学基本都在网络技术的支持下发生，而且，学生绝大
部分时间都处于一种投入状态。
　　（4）信息技术作为研发工具。
虽然我们强调对信息的加工、处理，以及协作能力的培养，但最重要的还是要培养学生的探索能力、
自己发现问题和解决问题的能力，以及创造性思维能力，这才是教育的最终目标。
在实现这种目标的教学中，信息技术扮演着“研发工具”的角色。
　　很多工具型教学软件都可以为该层次的教学和学习提供很好的支持。
如在中学数学教学中，几何画板可为学生提供自己动手、探索问题的机会：当面对问题时，学生可以
通过思考和协作，提出自己的假设和推理，然后用几何画板进行验证。
探究式教学和问题解决式教学等都是将信息技术作为研发工具的教学模式，而且也取得了一定的成果
。
但是，如何更好地发挥信息技术的作用，设计能更好地培养学生创造性思维能力的模式仍是有待教育
工作者努力探索的方向之一。
　　3.全方位的课程整合阶段　　前两个阶段的七个层次虽然彼此之问有很大的差异，但他们都没有
使教学内容、教学目标、教学组织架构进行全面的改革和信息化。
当前七个层次在较大范围内得到推广和使用，并取得很大成功时，当教育理论和学习理论得到充分发
展和利用时，当信息技术在教学中的应用得到更系统、更科学的探讨和细化时，必然会推动教育发生
一次重大的变革，促进教育内容、教学目标、教学组织架构的改革，从而完成整个教学的信息化，将
信息技术无缝地融合到教育的每一个环节，达到信息技术和课程改革的更高目标。
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