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前言

随着信息时代的到来，人们的生产生活方式及观念都发生了深刻的变化，市场竞争日趋全球化.企业也
处在立体化的竞争状态，企业对艺术设计人才的需求也会更高.这为艺术设计教育带来了广阔的发展空
间和严峻的考验。
我国高校艺术设计专业随着经济社会发展的需要和文化事业需求的不断升温，高素质艺术设计人才的
培养备受关注。
一个国家产业的发达，必然和它的人才培养体系密不可分。
在教学体系中，优秀的教师不可或缺，而一套好的教材对于艺术设计教育也同样重要，它关系到培养
出来的学生是否能成为业界有影响力的骨干和实干人才，因而直接关系到产业的发展。
教材是实现教育目的的主要载体，是教学的基本依据，是学校课程最具体的形式。
同时高质量的教材也是培养高质量优秀实战型专项人才的基本保证。
本套“全国高职高专规划教材·艺术设计系列”教材的编写，就是为了适应行业企业需求，提高艺术
设计专业人才职业能力和职业素养而编写的。
从选题到选材，从内容到体例，都制定了统一的规范和要求。
为了完成这一宏伟而又艰巨的任务，由北京大学出版社、北京汇佳职业学院组织一批有志于这方面研
究的设计专业教师和具有实践经验的一线设计师及专家，经过近年的教学实践和专题研究，编写了本
套教材。
合理的作者团队结构，使本套教材能够紧密结合教学实际，讲解知识深入浅出，注重理论与实践的结
合，引导学生独立思考，激发学生的创造性和积极性，形成其特色鲜明的一面。
这套教材的特点在于：1.内容的职业性本套“全国高职高专规划教材·艺术设计系列”教材融入了足
够的实训内容。
编写的时候，编委会成员详细地分析了课程的能力目标：以同一职业领域的不同职业岗位为出发点；
以培养学生的岗位动手操作应用能力为核心：以发现问题、提出问题、分析问题、解决问题为基本思
路：以实际工作中的设计项目或案例为载体，设计足量的应用性强的实践内容；以就业为导向，强调
能力本位的培养目标，是这套教材贯彻始终的基本思想。
因此，各类高校和培训机构都可以根据自身的教育教学内容的需要选用这套教材。
2.契合专业特点教材内容的选择充分地考虑了学生的需要、兴趣和能力，同时适当地运用了与专业特
点相适应的现代教学方式。
适合艺术设计学科的规律，有理论又有实践，理论与实践相结合。
突出实践教学环节，从实际出发，强化职业技能培养。
力求符合高职高专层次、突出高职高专特点、贴近高职高专学生实际、满足高职高专学生就业需求。
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内容概要

本书主要介绍Maya模型的制作方法和技巧。
    全书共分5章。
第1章是一个基础概念巩固阶段，深入剖析Polygon的点、线、面构成和编辑的原理及应用，对Polygon
菜单做了详细的翻译。
第2章深度剖析多边形菜单，对多边形工具的菜单进行了详细的中文翻译。
第3章通过制作步枪模型讲解更多的工具应用。
第4章开始纯正的生物建模，讲解布线的法则、原理等，从五官模型的建立开始细致入微的讲解生物
模型如何制作。
第5章贯穿前面几章的所有内容，从头至尾讲解如何制作人体模型，让读者了解人体建模的整个顺序
并熟悉工作流程。
    本书适合广大CG爱好者，尤其是想进入或刚从事影视动画工作的初、中级读者阅读，也可供从业多
年的业内人士参考。
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书籍目录

第1章  巩固Polygon  1.1  深入Polygon的概念    1.1.1  感受Polygon相关的科学性    1.1.2  知识拓展：关于矢
量图和位图  1.2  透析Polygon Primitives    1.2.1  回顾Polygon Primitives    1.2.2  Polygon Primitives的属性设置 
1.3  再谈Vertex、Edge、Face    1.3.1  Vertex    1-3.2  Edge    1_3_3  Face  本章小结  任务分析  复习思考题第2
章  多边形菜单对照  2.1  Mesh(多边形网格)菜单  2.2  Edit Mesh菜单  2.3  Proxy菜单  2.4  NormaIs菜单  2.5 
Select菜单  本章小结  任务分析  复习思考题第3章  枪械模型制作原理  3.1  了解非生物类模型的特点  3.2  
建模前的准备工作  3.3  制作AK47步枪的第一部分    3.3.1  制作枪托    3.3.2  制作枪身  3.4  制作枪械模型
的第二部分  3.5  制作枪械模型的第三部分  本章小结  任务分析  复习思考题第4章  深度剖析布线(上) 
4.1  布线的哲理    4.1.1  对“五星点”的理解    4.1.2  布线的方式    4.1.3  布线的理论  4.2  五官模型的建立  
 4.2.1  鼻子模型    4.2.2  眼睛模型    4.2.3  嘴部模型    4.2.4  耳朵模型  4.3  头部模型的建立  4.4  手部模型的
建立  本章小结  任务分析  复习思考题第5章  深度剖析布线(下)  5.1  布线法则    5.1.1  共边三角面    5.1.2  
非共边三角面    5.1.3  重新拓扑  5.2  人体模型的建立A    5.2.1  人体建模第一部分——基本形态    5.2.2  人
体建模第二部分——躯干  5.3  人体模型的建立B    5.3.1  人体建模第三部分——手臂    5.3.2  人体建模第
四部分——腿部  5.4  人体模型的建立C    5.4.1  人体建模第五部分——头部    5.4.2  人体建模第六部分—
—整体调整  本章小结  任务分析  复习思考题
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章节摘录

插图：当进行矢量图形的编辑时，我们所定义的是描述图形形状的线和曲线的属性，这些属性将被记
录下来，对矢量图形的操作：例如移动、重新定义尺寸、重新定义形状，或者改变矢量图形的色彩，
都不会改变矢量图形的显示品质。
也可以通过矢量对象的交叠，使得图形的某一部分被隐藏，或者改变对象的透明度。
矢量图形是“分辨率独立”的，这就是说.当显示或输出图像时，图像的品质不受设备的分辨率的影响
。
矢量文件中的图形元素被称为对象，每个对象都是一个自成一体的实体，它具有色彩、形状、轮廓、
大小和屏幕位置等属性。
既然每个对象都是一个自成一体的实体，就可以在维持原有清晰度和弯曲度的同时，多次移动和改变
它的属性，而不会影响图例中的其他对象。
这些特征使基于矢量的程序特别适用于图例和三维建模，因为它们通常要求能创建和操作单个对象。
基于矢量的绘图同分辨率无关。
这意味着它们可以按照最高分辨率显示到输出设备上。
矢量图以几何图形居多，图形可以无限放大，不变色、不模糊。
常用于图案、标志、VI、文字等设计。
矢量图示例如图1-4所示。
2.位图位图是用被我们称为像素的一格一格的像素点来描述的图像，我们最常使用的计算机屏幕其实
就是一张包含大量像素点的网格。
由每一个网格中的像素点的位置和色彩值来决定。
每一点的色彩是固定的.当我们在更高分辨率下观看图像时，每一个小点看上去就像是一个个马赛克色
形状的方块。
当我们在进行位图编辑时，其实是在一点一点地定义图像中的所有像素点的信息，而不是类似矢量图
只需要定义图形的轮廓线段和曲线。
因为一定尺寸的位图图像是在一定分辨率下被一点一点记录下来的，所以这些位图图像的品质是和图
像生成时采用的分辨率相关的。
当图像放大后，会在图像中出现象素信息的放大效果，也就是位图图像放大后达不到我们预期的清晰
效果的原因。
矢量图和位图有以下几点区别：（1）矢量图可以无限放大，并且可以保证画面质量而不会失真.而位
图不能；（2）位图图像由像素组成，而矢量图由矢量单位组成：（3）位图图像可以表现的色彩较多
，而矢量图则相对较少。
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编辑推荐

《Maya贵族:Polygon的艺术》：全国高职高专规划教材·艺术设计系列,动漫篇。
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