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前言

　　“玩具产品设计表现技法”作为玩具设计专业必修的一门核心课程，在课堂教学和设计实践中，
强化了设计表现技法的学习和应用，帮助初学者树立正确的设计观念，使他们认识到设计表现技法的
重要性。
在设计中，手绘表现和电脑表现二者形成互动、互补的关系，也让设计表现的手段更加丰富与完善。
　　本书重点介绍了玩具材质效果的表现方式，力求将创造性设计思维与表现技巧合二为一，以循序
渐进的训练方法为原则，突出应用性的操作技能，简明扼要又非常实用。
　　本书具有以下特点。
　　语言表达视觉化。
“玩具产品设计表现技法”课程对设计者的手绘表现能力进行了详细的探讨，在整个教学体系中起着
承上启下的作用，本书强调的是设计的艺术性和实用性的相互统一。
同时，读者通过对表现技法理论和方法的学习，掌握图形表达和结构工艺的相互关系，启发设计思维
，培养设计表达能力。
　　理念和效果图一致化。
优秀的玩具设计师是如何把自己好的创意和理念既快速又准确地表现出来的呢？
运用手绘效果图无疑是一种不可替代的重要方法，它既是明确概念、完善想法、捕捉灵感的最佳手段
，也是一种传达设计思想的特殊语言。
生动、漂亮的设计草图和效果图的表达形式，是一种非常重要的设计语言。
对设计师而言，若绘制不好设计草图或效果图就等于失去了设计的语言。
　　在如何画好玩具设计草图及效果图、完整表达设计思路这一方面，目前国内相关书籍还比较欠缺
。
本书从这个需求点出发，希望给想从事玩具产品设计的人员提供一套比较完善的学习教材。
　　本书从一名优秀玩具设计师的基本要求出发，旨在对玩具产品设计表现的基本技法进行概括和归
纳。
首先对玩具以及和玩具相关的知识点进行讲解，并对玩具设计中的基本表现形式做出概括，然后进入
到玩具设计表现技法的学习。
在玩具设计表达中，涉及设计草图与产品效果图这两大类型的设计图纸的绘制，能否表现好这两种类
型的设计图是设计师的想法能否顺利进行的关键因素之一。
对如何表现这两类设计图、在表达这两类设计图时要注意哪些问题、在表达效果图时应使用哪些工具
、使用这些工具时又应该注意哪些细节，本书都进行了详细的解说与归纳。
此外，面对玩具产品的各种材质效果在产品效果图中的表现，本书也提供了一些有效的方法，同时还
附有大量优秀的效果图，以供读者学习与参考。
书中的图例除作者表现完成之外，还选入了长沙师范学校玩具设计专业同学的优秀作品。
本书在编写中还得到了孙婷、谢小桃、袁海月、谭宏邦、余浩和宾一波等玩具设计师的协助，使编写
工作得以顺利完成，主审邓晓珍认真阅读了本书的全部稿件，并提出许多宝贵意见。
在此向他们表示衷心的感谢！
　　本书适合作为应用型高校的玩具产品设计专业的教材使用，也可供从事玩具产品设计的设计师或
相关专业人士借鉴参考。
由于时间仓促，水平所限，书中的不妥之处敬请同行和读者批评指正。
　　编者　　2010年8月
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内容概要

“玩具产品设计表现技法”课程是玩具设计专业必修的一门基础核心课。
本书重点介绍玩具材质效果的表现及图解思考，力求将创造性设计思维与表现技巧合二为一，以循序
渐进的训练方法为原则，突出应用性操作技能，简洁实用。
本书适合作为应用型高等院校的玩具产品设计专业的教材使用，也可供从事玩具产品设计的设计师或
相关专业人士借鉴参考。
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书籍目录

丛书总序前言课程导语第一章　玩具设计概述　第一节　玩具的概况　　一、玩具的定义　　二、玩
具的历史及分类　第二节　玩具行业的概况　　一、中国玩具行业现状　　二、中国玩具行业发展的
展望　第三节　玩具设计　　一、玩具设计的原则与流程　　二、玩具设计的基本表达形式　　三、
玩具设计师的能力要求与基本素质第二章　设计表现技法的类型　第一节　设计草图　　一、设计草
图的定义　　二、设计草图的表现形式　　三、“遥控摩托车”草图的绘制步骤　第二节　玩具产品
手绘效果图　　一、手绘效果图的基本规律和要求　　二、手绘效果图步骤第三章　设计表现技法中
的透视原理与基本工具　第一节　透视的基本概念　第二节　透视图的分类　　一、一点透视(或称平
行透视)　　二、二点透视(或称成角透视)　　三、三点透视(或称倾斜透视)　第三节　常用透视图画
法　　一、一点透视　　二、二点透视　　三、三点透视　第四节　基本的绘图工具　　一、勾线笔
　　二、着色笔　　三、圆规、尺子等工具　　四、辅助类工具第四章　玩具产品设计效果图技法步
骤详述　第一节　马克笔技法　　一、“机器入玩具”模型效果图的绘制步骤　　二、“遥控玩具变
形车”效果图的绘制步骤　第二节　彩铅技法　　一、“卡通毛绒玩具”效果图的绘制步骤　　二、
“搪胶公仔玩具”模型效果图的绘制步骤　　三、“彩色米奇擎天柱变形车”玩具模型效果图的绘制
步骤　第三节　马克笔与彩铅结合的综合表现技法　　一、“高达玩具”模型效果图的绘制步骤第五
章　玩具产品设计中的材质表现　第一节　塑料玩具材质的特性及其表现技法　　一、“法拉利”塑
料童车效果图的绘制步骤　　二、“儿童电动车”塑料玩具效果图的绘制步骤　　三、“变形金刚”
塑料玩具模型一效果图的绘制步骤　　四、“变形金刚”塑料玩具模型二效果图的绘制步骤　　五、
“摇摆玩具狗”效果图的绘制步骤　第二节　金属玩具材质的特性及其表现技法　　一、“铁皮青蛙
玩具”模型效果图的绘制步骤　　二、“军乐团打鼓机器人”模型效果图的绘制步骤　第三节　木质
玩具材质的特性及其表现技法　　一、木质玩具“招财蛙”效果图的绘制步骤　　二、木质“玩具小
车”效果图的绘制步骤　　三、木质“儿童车”模型效果图的绘制步骤第六章　经典玩具案例分析　
　一、摇摆发条玩具　　二、木质玩具钟　　三、木质儿童车　　四、组装玩具　　五、忍者神龟人
偶模型玩具　　六、遥控飞机模型参考书目
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章节摘录

　　4.模板类　　模板类指的是各种圆形、椭圆形、多边形等多种几何图形模板。
市场上的这类模板根据专业性质的不同可以细分为很多种，如汽车设计类、建筑与室内设计类、服装
类等。
对于工业设计专业来说，大号的椭圆形模板是必不可少的，比如，在绘制汽车玩具产品的效果图时，
表现轮胎就非常好用。
　　四、辅助类工具　　1.高光笔　　很多产品的高光部分需要用白色来表现。
使用较硬的细毛笔配合白色水粉或丙烯是最好的选择，笔式涂改液也可以拿来用，不过使用涂改液要
特别细心，掌握不好会涂坏一大块。
　　2.橡皮　　产品设计快速表现技法中需要的是专业绘图橡皮，要求质软而不易碎、擦抹效果好、
不易弄污画面。
在实际使用中，往往要把一块长方形的橡皮延对角线切开，也可以从一块大橡皮上切下一角，但要求
切下的小橡皮有一个锐角，这样的橡皮在擦抹细节时是最好用不过了。
　　可塑橡皮也必须配备，它的特点是可以将铅笔线减淡，尤其适合在彩色铅笔和彩色粉笔的着色区
域擦出高光，而且，和普通绘图橡皮相比，它最大的优点就是不易损坏纸面。
　　3.擦图片　　有的细节需要严格地擦抹边缘，如一块使用彩色铅笔的区域内需要擦出一排整齐的
圆点，这时就需要使用擦图片来完成。
　　市场上的擦图片是信用卡大小，上面镂空了许多几何形的薄金属片，这种擦图片的使用范围是有
限的。
如果需要擦出大块的形状时，可以自己动手制作一个擦图片，用美工刀将硬的白卡纸裁成想要的形状
就可以了。
　　4.遮挡胶带与遮挡膜　　遮挡胶带与遮挡膜的主要功能就是用来遮挡画面中的需要遮挡的图形范
围，使用时需要预先整体铺贴在画面上，再用尖锐的美工刀小心地裁出想要着色的区域。
要选择黏度适中的遮挡胶带与遮挡膜，黏度太低的边缘区域如果粘不牢，作画时容易渗入颜色以至于
会破坏画面。
　　5.棕毛板刷或吹气球　　长期作画时，最好在工作台面上准备一把干净的软毛排刷，用来清除画
面的橡皮屑。
每次着色前，或当作画进行了一段时间后，就应该习惯性打扫一下桌面和画纸。
这样是出于保护画面的需要，对于一个设计师来说，也是必须养成的良好的作画习惯。
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