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内容概要

　　本书是高职高专动画专业系列教材之一。
本书以理论与实践相结合为目标，在创新工作室的教学模式下，带领同学们创作三维动画系列短片—
—童年的记忆之《向阳花》。
学习动画短片制作过程中的整合管理、艺术创意、技术革新以及教学理念等知识。
其中结合童年的记忆《向阳花》的具体创作过程和工作室的管理理念，掌握建模、材质、骨骼、灯光
三维技术的实际应用，以及参考此过程中的前、中、后期的一些不同的配合图例进行相应分析，为学
生提供动画创作经验，同时有利于同学们互助学习、成长。

　　本书既是高职高专动画类等相关专业的教材，也可供从事相关专业的工作人员阅读和参考。
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章节摘录

版权页：插图：艺术来源于生活.而又高于生活。
艺术创作的冲动来源于生活中的真情实感.正是这种真情实感不断地促使大家去完成这个创作.‘而且
在这过程中不断出现更多的意外与惊喜.又更加让人欲罢不能，沉醉其中，直到最后完成.这过程本身
就让人回味无穷。
更重要的是工作室是一个集体，一个因项目需要而成立的工作和学习组织。
所以要让工作室的每一位成员深刻地理解三个词：定位Orientations、交流Communication、合
作Cooperation。
1.定位Orientations每个同学都要确定自己在工作室中的位置，就像产品在市场中定位、人物在组织中
的定位、物品在某一地理位置的定位。
定位的真谛就是“攻心为上”，而人往往最不了解的就是自己，我们很难掌握自己，只有拿自己与周
围的人比较，或者从与人的交往中逐渐看清楚别人眼中的自己。
明确自己在工作组织中的重要性把握自己的生活目标，对自己有一个全面地认识。
然后在三维动画创作工作室中有一个正确的定位，并在此位置上发挥出相应的能力，学到更多的知识.
只有这样，同学们才能真正明确在三维动画创作工作室中所存在的价值。
2.交流Communication在三维动画创作工作室里学习时，同学们学会如何与别人交流与沟通远比学习技
术和艺术理论更为重要。
人际关系是人生中不可缺少的一种重要资源.在与人交流的过程中你能从他人那里得到不同的东西，技
术、艺术理论、经验、快乐、悲伤，等等。
而要想在一个集体中建立良好的人际关系就要学会如何与人良好沟通。
已故的哈佛大学心理学权威威廉·詹姆斯教授，他曾说过这样一段话：“一个人的心情，固然能够影
响一个人的行为。
但是，行为也可以用来调整一个人的心情。
所以，一个心中烦恼的人，如果要变得愉快，最好的办法.就是努力在谈话和动作之中，表现出一种愉
快的态度来。
那么，这种态度自然会影响你的心境，使你变得真正的快乐。
”
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编辑推荐

《三维动画创作全过程剖析》：全国高职高专规划教材·艺术设计系列(动漫篇)
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