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内容概要

本书系统地介绍了CAD技术的基础理论知识和Pro／E软件的应用两部分内容。
全书共分10章，第1章介绍汽车CAD技术、CAD系统、Pro／E软件的概述以及CAD技术在汽车行业中
的应用。
第2章介绍CAD技术的基础。
第3章介绍二维草绘的概念、创建方法及应用实例。
第4章介绍基准特征的概念、创建方法、用途及应用实例。
第5章介绍拉伸、旋转等基本特征的创建方法及应用实例。
第6章介绍扫描、混合等高级特征的创建方法及应用实例。
第7章介绍倒圆角、筋、孔等附加特征的创建方法及应用实例。
第8章介绍特征的复制、镜像、阵列、隐含的创建方法及应用实例。
第9章介绍零部件的装配方法和装配过程及应用实例。
第10章介绍创建工程图的方法和步骤。
本书在编写过程中，坚持注重基础、强化能力、突出重点、学以致用的原则，既注重阐述必要的基础
知识，又力求理论联系实际，紧密结合工程实际，列举了大量应用实例，注意由浅入深，各章节相互
独立又前后关联，编者根据自己多年的教学经验和学生的学习心得，及时给出相关提示，有利于学生
及时快捷地掌握所学知识。
    本书既可以作为高等院校车辆工程、机械工程等相关专业的基础课教材，也可供其他相关专业学生
和使用Pro／E从事产品开发与设计、三维建模及机械加工的工程技术开发人员的自学教材，或作为参
考手册。
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章节摘录

　　1.1.1汽车设计概述　　设计是人类社会最基本的生产实践活动之一，是一种将预定的需求变成所
希望的功能和性能指标，然后应用科学与技术知识、方法或手段转换成有经济性的设计结果的过程。
　　在产品的整个开发过程中，设计是关键，产品的先天质量决定于设计。
统计表明，产品在包括原材料、制造、使用、维修等方面的花费即广义成本的709／6是由设计阶段决
定的。
　　汽车是一种包括多种典型机械元件、零部件，多种金属与非金属材料以及多种机械加工工艺的典
型机械产品。
汽车设计的内容包括整车总体设计、总成设计和零部件设计。
整车总体设计的主要任务是整车匹配和总布置设计，即完成整车有关性能之间、相关总成参数之间的
理想匹配，使所设计的产品达到设计任务书所规定的整车参数和性能指标的要求，并将这些整车参数
和性能指标分解为有关总成的参数和功能。
在这项高层次的设计中，既有汽车各总成间的联系问题，又有人与车的联系问题。
汽车总成设计主要是满足整车设计对总成功能和布置的要求。
汽车零部件设计主要是满足总成的设计要求，并解决强度、寿命和生产技术问题。
　　汽车设计技术是汽车产品设计的方法和手段，是汽车设计实践的软件与硬件。
汽车设计技术在百余年中经历了3个阶段：最早是经验设计阶段；到20世纪50年代逐步发展到以科学试
验和技术分析为基础的设计阶段；20世纪60年代中期，在设计中引进电子计算机后，形成了计算机辅
助设计等新方法，并使设计逐步实现半自动化和自动化。
　　经验设计是以已有产品的经验数据为依据，运用一些带有经验常数或安全系数的经验公式进行设
计计算的一种传统的设计方法。
这种设计由于精确的设计数据和科学的计算方法，因此所设计的产品不是过于笨重就是可靠性差。
一种新车型的开发往往要经过设计一试制一试验～改进设计一试制一试验等多次循环、反复修改图纸
、完善设计后才能定型。
设计周期长，质量差，消耗大。
　　第二次世界大战以后，随着测试技术的发展与完善，在汽车设计过程中引进了新的测试技术和各
种专用的试验设备，进行科学试验，从各方面对产品的结构、性能以及零部件的强度和寿命进行测试
，同时广泛采用近代数学物理分析方法，对产品及其总成、零部件进行全面的技术分析和研究，这样
就使汽车设计发展到以科学实验和技术分析为基础的阶段。
　　⋯⋯
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