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内容概要

　　本书紧紧围绕多媒体作品开发的各个阶段，全面系统地介绍从多媒体作品的素材收集／制作、素
材加工／处理、素材的整合应用到多媒体作品发布的整个过程。

《多媒体技术与应用教程与实训（第2版）》共分7章，通过74个精彩、生动、实用的任务引导读者完
成多媒体作品开发的入门学习，并通过一个综合的多媒体作品开发任务将所学内容进行应用，从而能
够大大提高读者的多媒体作品开发的能力。
本书详细介绍了Authorware、Premiere、Flash
MX、 Photoshop
Cs、ACDSee、豪杰超级解霸等软件在多媒体作品开发中的应用，尤其是上述软件的各种技术在相应
的任务中得到了充分体现，值得借鉴。
通过本书的学习，使读者能够具备独立进行多媒体作品开发的能力。

《多媒体技术与应用教程与实训（第2版）》图文并茂、强调技能、注重操作，每章均配有实训内容
，教学资源齐备，便于读者使用。

《多媒体技术与应用教程与实训（第2版）》可作为多媒体技术入门类教材，适用于高职高专计算机
专业的学生，也可作为培训班教材及自学参考书。
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编辑推荐

　　《多媒体技术与应用教程与实训（第2版）》编写以最新课程理论--任务驱动课程模式为依据，由
浅入深地介绍多媒体技术的基本概念，数字音频、数字图形图像、动画、数字视频和常用的多媒体开
发软件Authorware的使用，通过多个精彩、生动、实用的任务进行解析学习，引导读者完成多媒体作
品开发的入门学习，最后，综合运用所学内容来完成一个综合任务多媒体作品的开发，从而能够大大
提高读者的多媒体作品的开发能力。
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