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内容概要

3ds
Max由美国Autodesk公司开发，是目前同类软件中应用领域最广、用户群最庞大的三维矢量造型和动
画制作软件。

 本书在兼顾理论基础的前提下，突出实际应用，是学习和掌握3ds
Max的一本比较实用的基础教程。
全书共10章，依次介绍了3ds Max
2011基本几何体的创建与编辑，图形的创建与修改，复合对象与高级建模，材质与贴图，灯光、摄像
机与特效，动画基础，粒子系统与空间扭曲等核心技术。

 本书可作为全国高等院校相关专业的教学用书，也可作为3ds
Max的社会培训教材及广大三维设计人员的参考书籍
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