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内容概要

张丽等编著的《人机界面设计》详细地介绍进行数字人机界面设计的基础理论、基础工具和基本设计
方法，并通过大量的实例，由浅入深地将软件人机界面所需要掌握的基础一一呈现给读者，方便读者
学习掌握。
本书介绍现在流行的界面设计软件，包括Photosh叩、Illus仃ator、IconworkShop几个软件的使用方法。

《人机界面设计》共分8章，主要介绍图形图像基础及色彩设计、数字人机界面工具、图标设计、搜
狗拼音输入法皮肤设计、软件界面设计、网站界面设计和设计要素等相关内容。
其中，每章都有相应实训和练习题，方便读者进行学习。

《人机界面设计》适合作为高职业院校计算机相关专业和数字艺术相关专业的课程教材，也可供相关
人员自学参考使用。
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章节摘录

版权页：   插图：   2.6.2色彩感觉 人们感受这个世界，通常是通过视觉、触觉、听觉、味觉等方式。
大多数人认为其中最有影响力的还是视觉，因为这是人们最直接也是最直观的感觉。
人们是通过眼睛来感受这个世界的，视觉效果往往能带给人们很大的冲击力。
 色彩对人的头脑和精神的影响力是客观存在的。
不同的包彩会给人的生理和心理产生影响，这种影响因人而异，但总体来讲，大多数会有以下心理反
应：冷暖、轻重、软硬、前后、大小、华丽质朴、活泼庄重、兴奋沉静等。
 1.色彩的冷暖感 色彩本身并无冷暖的温度差别，是由于色彩引起人们对冷暖感觉的心理联想。
当人们见到红、红紫、橙等颜色时，便会联想到太阳、火焰等，从而给人以温暖、热烈等感觉。
这种使人感觉到温暖、热烈之类的色彩便为暖色。
当人们见到蓝、蓝绿等颜色时，便会联想到冰雪、海洋等，从而给人以寒冷、平静等感觉。
这种使人感觉到寒冷、平静之类的色彩便为冷色。
 2.色彩的轻重感 色彩的轻重主要与色彩的明度有关。
明度高的色彩使人联想到白云、棉花等，给人以轻柔、飘浮等感觉。
明度低的色彩使人联想到大理石、钢铁等，给人以厚重、沉重、稳定的感觉。
 3.色彩的软硬感 色彩的软硬感主要取决于色彩的明度和纯度。
一般明度高的色彩给人以软感，明度低的给人以硬感；纯度高的给人以硬感，纯度低的给人以软感。
 4.色彩的前后感 由于不同波长的色彩在人眼视网膜上的成像有前后之分，如红色、橙色等波长长的颜
色在后面成像，给人较近的感觉；蓝色、紫色等波长短的颜色则在外侧成像，在同等的距离内给人较
后的感觉。
 一般暖色、明度高的色彩、纯度高的色彩给人较前的感觉；冷色、明度低的色彩、纯度低的色彩给人
较后的感觉。
 5.色彩的大小感 一般暖色、明度高的色彩给人扩大、膨胀的感觉；冷色、明度低的色彩给人缩小、收
缩的感觉。
 6.色彩的华丽质朴感 一般纯度高、明度高的色彩给人以华丽感；纯度低、明度低的色彩给人以朴素感
。
但无论何种色彩，如果带上光泽，都能获得华丽的效果。
 7.色彩的活泼庄重感 一般暖色、高纯度色、丰富多彩色、强对比色感觉跳跃、活泼有朝气；冷色、低
纯度色、低明度色感觉庄重、严肃。
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