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内容概要

　　《21世纪全国应用型本科计算机案例型规划教材：计算机专业英语》按计算机知识结构的层次对
计算机科学与技术学科知识进行系统化和科学化的阐述，详细介绍计算机专业基础、专业技术及专业
前沿知识，并根据知识点分成12章，分别讲述Intenet基础、操作系统、编程语言、程序设计基础、数
据结构和算法、软件工程、数据库系统、网络和Internet、计算机图形和图像、电子商务、人工智能、
多媒体专业知识。
　　书中每一章中都列出了关键词汇，并对一些较难翻译和理解的句子及短语进行了注释，在每一章
后面还列出了反映最新技术并且与正文内容相关的一篇阅读材料，以便提高读者阅读计算机英文文献
的水平。
在每一章的最后给出了练习题，帮助读者巩固所学知识，并附有译文，供读者参考。
　　《21世纪全国应用型本科计算机案例型规划教材：计算机专业英语》可作为计算机科学与技术专
业及相关电子类、信息类专业本科学生的教学用书，也可作为相关领域专业技术人员的参考书。
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编辑推荐

吴丽君主编的《计算机专业英语》旨在使计算机专业学生掌握基本的专业英语词汇，熟悉科技英语的
基本规律，并提高计算机专业英语文献的阅读能力。
    本书以计算机科学文章为主，共分为12章，介绍了计算机技术各方面的内容，包括计算机基础、操
作系统、编程语言、程序设计基础、数据结构和算法、软件工程、数据库系统、网络和Internet、计算
机图形和图像、电子商务、人工智能、多媒体专业知识。
本书的特点是内容和专业词汇的涵盖面广，实用性和专业性相结合，注重应用型本科人才的培养，有
助于改善教师的教学效果和学生的学习效果。
通过对本书内容的学习，学生能掌握大量的科技和专业词汇，基本上能看懂计算机专业硬件、软件、
应用等方面的专业资料，能比较流畅地阅读计算机及其零部件的说明书，理解各种软件的操作提示和
帮助信息。
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