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内容概要

　　《艺术与设计类规划教材：Maya 2011 三维动画基础案例教程》是根据作者多年的教学经验和对
高职高专以及职业院校学生的实际情况（强调学生的动手能力）的了解而编写，挑选了36个案例进行
详细讲解，再通过36个拓展案例的训练来巩固所学内容。
《艺术与设计类规划教材：Maya 2011 三维动画基础案例教程》采用实际操作与理论分析相结合的方
法，让学生在案例制作过程中学习、体会理论知识。
同时，扎实的理论知识又为实际操作奠定坚实的基础，使学生每做完一个案例，就会有一种成就感，
这样大大提高了学生的学习兴趣。
最后，再通过拓展训练，来提高学生的知识迁移能力。
　　《艺术与设计类规划教材：Maya 2011 三维动画基础案例教程》分为Maya2011基础知识、NURBS
建模技术、Subdivision（细分）建模技术、Polygon（多边形）建模技术、灯光技术、材质与渲染技术
、动画技术和Maya2011特效基础8章内容。
　　本书适用于高职高专及职业院校学生，也可作为短期培训的案例教程，对于初学者和自学者尤为
适用。
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书籍目录

第1章 Maya 2011基础知识
案例1：了解Maya2011
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例2：Maya 2011界面的基本操作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例3：了解Maya 2011界面布局
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例4：Maya2011的个性化设置
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
第2章 NURBS建模技术
案例1：NURBS建模技术基础
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例2：酒杯模型的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例3：矿泉水瓶模型的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例4：功夫茶壶模型的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例5：手机模型的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
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三、详细操作步骤
四、拓展训练
第3章 SubdMsion(细分)建模技术
案例1：Subdivision(细分)建模技术
基础
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例2：椅子模型的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例3：手模型的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例4：电话模型的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
第4章 Polygon(多边形)建模技术
案例1：Polygon(多边形)建模技术基础
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例2：键盘模型的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例3：飞机模型的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例4：自行车模型的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训I练
案例5：人体模型的制作
一、案例效果
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二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
第5章 灯光技术
案例1：灯光基础知识
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例2：三点布光技术
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例3：综合应用案例——书房布光
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
第6章 材质与渲染技术
案例1：材质基础知识
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例2：玻璃酒杯的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例3：水晶体中的标志
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例4：瓷器碗的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例5：遥控器的制作
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例6：小车车漆材质的制作
一、案例效果
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二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
第7章 动画技术
案例1：动画基础知识
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例2：飞舞的蝴蝶
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例3：跳动的篮球
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例4：奔跑的书
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例5：飞行的飞机
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
第8章 Maya 2011特效基础
案例1：粒子系统基础知识
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例2：闪电效果
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例3：烟花效果
一、案例效果
二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
案例4：下雨效果
一、案例效果
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二、案例制作流程(步骤)分析
三、详细操作步骤
四、拓展训练
参考文献
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章节摘录

版权页：   插图：   1.人体结构基础知识 在制作人体模型中，主要了解人体的骨骼系统、肌肉系统、人
体比例关系和主要关节以及它们在人体外形上的变化规律。
 1）人体骨骼系统 人体的组织结构非常复杂和精密，其中人体骨骼系统起了关键性的作用。
因为骨骼是人体内固定的支架，是相对比较稳定的实体，基本上决定了人体比例关系、形体大小和个
性特征。
 一个人从婴儿到成年再到老年，骨骼虽然有所变化，但它的相对位置基本不变。
这也是决定一个人的个性特征的原因所在。
在制作人体模型时，了解一些有关人体骨骼结构的知识是非常必要的，是人体建模中布线的依据。
在这里，就不详细介绍了，希望读者自己找一些有关人体结构方面的书籍了解人体骨骼系统。
人体骨骼结构图如图4.274所示。
 2）人体肌肉系统 人体肌肉是人体运动的动力器官，是人的生命活动的重要体现。
它与人体骨架共同构成了人体外形轮廓和起伏变化。
但与骨骼不同的是，肌肉是人体表面形态的主要决定因素，每一块肌肉都具有一定形态、结构和功能
，在躯体神经支配下收缩或舒张，进行随意运动。
在人体建模中，最难的也是人体肌肉表现和布线。
人体肌肉分布图如图4.275所示。
 3）人体比例关系 掌握人体比例是人体建模最基本的要求，在人体建模中主要要求掌握全身比例、头
部比例、躯干比例、四肢比例、两性的比例和形体差异。
 （1）全身比例。
在这里以一个成年人全身高为七个半头长为例，人体比例图如图4.276所示。
 ①从头顶到下巴为一个头长。
 ②从下巴到乳头为一个头长。
 ③从乳头到肚脐为一个头长。
 ④从肚脐到会阴为一个头长。
 ⑤从会阴到膝盖中部为一个半头长。
 ⑥从膝盖中部到脚跟（足底）为两个头长。
 （2）头部比例。
在研究头部比例的时候，一般以“三庭五眼”作为标准。
 ①三庭：指发际至眉间、眉间至鼻尖和鼻尖至下巴这3段的距离相等。
 ②五眼：指眼睛位置的正面脸宽，可分为五等份。
脸边至眼角和两内眼角之间均为一个眼睛的宽度，加上两个眼睛的宽度为5个眼睛的宽度。
 除了掌握“三庭五眼”的比例之外，还需要了解以下比例关系，如图4.277所示。
 ①头顶至发际相当于发际至眉间距离的一半。
 ②耳朵的上端一般与眉毛齐平，下端与鼻尖齐平。
 ③两眼的外眼角至鼻尖形成等腰三角形。
 ④鼻翼等于两眼内角的宽度。
 ⑤两个瞳孔之间的距离等于两嘴角的宽度。
 ⑥嘴巴口裂处在鼻尖至下巴1／3的位置。
 ⑦从侧面看，外眼角至耳屏与外眼角至嘴角的距离相等。
 ⑧一般情况，头部高度的1／2处在眼睛的水平线上，但儿童和老人的眼睛位置都低于头部高度的1／2
（1／2一般在眉毛的水平线上）。
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