
第一图书网, tushu007.com
<<多媒体计算机技术>>

图书基本信息

书名：<<多媒体计算机技术>>

13位ISBN编号：9787302012108

10位ISBN编号：7302012105

出版时间：1998-06

出版时间：清华大学出版社/广西科学技术出版社

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体计算机技术>>

内容概要

内容简介
多媒体计算机技术是90年代计算机技术的重要发展方向。
本书从设计、制造、应用的角
度，综合论述了多媒体计算机技术的原理和基本关键技术，包括：多媒体计算机技术的现状、
关键技术及发展趋势，视频和音频获取技术，多媒体计算机的硬件体系结构和系统软件，视
频、音频数据的压缩和解压缩技术及当前流行的国际标准，超级文本系统技术等。

本书可供大、专院校计算机专业的师生阅读，也可供从事计算机技术研制、开发、应用的
人员学习、参考。
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作者简介

作者简介
钟玉琢，1963年毕业于清
华大学自动控制系，现任清华
大学计算机科学与技术系副系
主任，副教授。

该作者长期从事机器人视
觉，智能计算机声、文、图一体
化智能接口以及多媒体计算机
等方面的教学和科研工作，多
年来取得多项成果，曾荣获机
电部科技进步二等奖，国家科
委八六三计划七五期间先进个
人奖，清华大学先进工作者奖
和教育工作者优秀奖等，在此
期间，先后在国内外杂志和学
术会议上发表论文20多篇。
现
在，作者正承担国家八五科技
攻关和八六三高技术信息领域
智能计算机主题下达的“多媒
体计算机技术”研究课题，是该
课题的负责人。
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