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内容概要

微软的DirectX 7.0 SDK（软件开发工具包）提供了一套最新的、优秀的应用程序设计接口，这个软件
接口可以提供开发高性能、实时的应用程序所需的各种资源。
DirectX支持二维和三维图形、声音和音乐、力反馈以及多用户游戏应用程序中的网络通信。
DirectX技术将有助于创建Windows环境的高级电脑游戏和实时多媒体应用程序。
最新版本的DirectX 7.0已配备在Windows 2000上。

DirectDraw是DirectX以应用程序设计接口的一个组件，同时也是DirectX应用程序设计接口的核心。
本书完整地介绍了DirectDraw，包括DirectDraw的结构和功能，以及DirectDraw应用程序设计原理，并
给出实用的DirectDraw应用程序设计接口参考信息，以VisualC++和Visual Basic两种语言环境为背景，
分别用实例阐明了DirectDraw应用程序设计细节。

本书可作为DirectDraw应用程序设计参考书，为Windows环境下（包括Windwos 98和Windows 2000）的
游戏和实时多媒体应用程序的开发提供了详尽而实用的信息，适合于实时多媒体和游戏开发人员。
大专院校相关专业师生和程序设计爱好者使用。
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15.10.36 DirectDrawSurface7.GetLOD                   15.10.37 DirectDrawSurface7.GetOverlayPosition                  
15.10.38 DirectDrawSurface7.GetOverlayZOrdersEnum                   15.10.39 DirectDrawSurface7.GetPalette              
    15.10.40 DirectDrawSurface7.GetPixelFormat                   15.10.41 DirectDrawSurface7.GetPriority                  
15.10.42 DirectDrawSurface7.GetSurfaceDesc                   15.10.43 DirectDrawSurface7.GetUniquenessValue             
     15.10.44 DirectDrawSurface7.IsLost                   15.10.45 DirectDrawSurface7.Lock                   15.10.46
DirectDrawSurface7.ReleaseDC                   15.10.47 DirectDrawSurface7.Restore                   15.10.48
DirectDrawSurface7.SetClipper                   15.10.49 DirectDrawSurface7.SetColorKey                   15.10.50
DirectDrawSurface77.SetDrawStyle                   15.10.51 DirectDrawSurface7.SetDrawWidth                   15.10.52
DirectDrawSurface7.SetFillColor                   15.10.53 DirectDrawSurface7.SetFillStyle                   15.10.54
DirectDrawSurface7.SetFont                   15.10.55 DirectDrawSurface7.SetFontBackColor                   15.10.56
DirectDrawSurface7.SetFontTransparency                   15.10.57 DirectDrawSurface7.SetForeColor                   15.10.58
DirectDrawSurface7.SetLockedPixel                   15.10.59 DirectDrawSurface7.SetLOD                   15.10.60
DirectDrawSurface7.SetOverlayPosition                   15.10.61 DirectDrawSurface7.SetPalette                   15.10.62
DirectDrawSurface7.SetPriority                   15.10.63 DirectDrawSurface7.Unlock                   15.10.64
DirectDrawSurface7.UpdateOverlay                   15.10.65 DirectDrawSurface7.UpdateOverlayFx                   15.10.66
DirectDrawSurface7.UpdateOverlayZOrder                   15.11 IFont                   第十六章 DirectDraw for Visual Basic
类型                   16.1 DDBLTFX                   16.2 DDCAPS                   16.3 DDCOLORCONTROL                   16.4
DDCOLORKEY                   16.5 DDGAMMARAMP                   16.6 DDOVERLAYFX                   16.7
DDPIXELFORMAT                   16.8 DDSCAPS2                   16.9 DDSURFACEDESC2                   16.10
PALETTEENTRY                   16.11 RECT                   附录 全局函数和回调函数
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第一图书网, tushu007.com
<<DirectDraw原理与API参考>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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