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内容概要

本书比较全面地介绍了Delphi 5——当今非常强大，富有潜力的开发工具之一。

    本书首先深入剖析Delphi 5的初中级特性，让读者对Delphi 5有个整体的掌握；之后以专题的形式，
详细地介绍了Delphi 5的新特性和功能，包括Delphi 5的可视化程序设计方法，Delphi 5可视部件类库
（VCL）中各种部件的使用方法和它们在各类应用程序中的应用，有关OLE、DDE、多线程技术、图
形图像、异常与调试、DLL、因特网编程Windows高级特性的开发方法，以及数据库高级应用开发方
法等全套开发技术。

    本书适合有一定编程和开发经验的中高级程序设计人员。
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