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内容概要

内容简介
本书对如何使用Java语言进行程序设计进行了详细的介绍。
全书共分为三篇：第一篇简单地介绍了
Java语法（共6章），包括Java语言中的数据类型、运算符、表达式、基本语句等，这是编程的基础；
第二篇通
过十章的内容详细而全面地讨论Java语言编程技术，内容涉及字符串处理、例外处理、线程、I/O处理
、
GUI设计、Applet、多媒体支持、网络通讯、实用程序类，以及本机方法，在讲述基本原理的同时，
还给出大
量的示例，以帮助读者更好地运用JavaAPI中提供的各种类和接口；第三篇是附录，附录A中根据作者
的
编程实践列出在进行Java程序设计时须注意的问题，希望对读者有所帮助，附录D则给出部分常用的
API，其中的类和接口在第二篇中基本上都已涉及，目的是为读者在阅读本书以及进行程序设计时提
供方
便。

本书的内容基于JDK（JavaDeveloperKit）1.0.2。
相信通过学习本书会使读者熟练掌握Java语言。
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