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内容概要

内 容 简 介
本分册包含有关软件与接口方面的基本常识、技术原理和实际应用问题共
98条。
全书共分五部分：①软件的基本概念与常识；②各种操作系统的工作原理
和结构；③各种类型程序设计语言的特点和功能；④常用数据结构与算法的工作
原理及有趣的经典问题的算法；⑤关于接口的基本常识与一些常用的应用软件
的工作原理。

本书的各篇文章主题明确，通俗、实用，并有一定的趣味性，它是具有中等以
上文化程度、有兴趣学习计算机知识的广大群众的良师益友。
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书籍目录

目录
软件概说
3.1为什么说计算机软件不只是程序？

3.2为什么要把软件分成系统软件和应用软件？

3.3为什么要研制软件开发环境？

3.4为什么说开放系统是今后软件技术的研究重点？

3.5为什么说面向对象软件开发技术是今后软件发展的主流之一？

操作系统面面谈
3.6为什么只有把程序从外存储器调入内存后才能被计算机执行？

3.7为什么计算机不能无限制地扩大内存容量？

3.8为什么在计算机上必须配备操作系统？

3.9为什么会形成操作系统？

3.10为什么说操作系统的主要任务是管理系统资源？

3.11为什么普通的单机操作系统不能用来管理网络系统？

3.12为什么要开发分布式网络操作系统？

3.13为什么说操作环境不是操作系统？

3.14为什么计算机要设有特权指令？

3.15为什么要在计算机中引入中断设施？

3.16为什么操作系统要有设备管理程序？

3.17为什么每扩充一种外部设备就要为它提供中断码和入口地址？

3.18为什么操作系统要有内存管理程序？

3.19为什么支持多道程序的内存管理程序至少要采用分区管理策略？

3.20为什么说内存分页管理策略比分区管理策略更合理？

3.21为什么有些支持多道程序的内存管理程序要采用分段管理策略？
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3.22为什么采用虚拟存储技术可运行内存要求比计算机实际内存还要多的程序？

3.23为什么操作系统要引入并发程序？

3.24为什么一道程序不能说成是一个进程？

3.25为什么进程能在计算机中并发运行？

3.26为什么在单处理机上能并发执行多个进程？

3.27为什么并发运行的进程能相互协同来完成复杂的任务？

3.28为什么P、V操作能使操作系统解决多个进程协调的同步和互斥问题？

3.29为什么要将操作系统分成内核和外壳两部分？

3.30为什么I/O设备管理程序都要建立缓冲区来储存输入/输出数据？

3.31在多道程序系统中，为什么要实行假脱机技术？

3.32为什么微机的DOS磁盘操作系统不能用来管理大型机甚至小型机？

3.33为什么微机DOS磁盘操作系统不能用于实时系统中？

3.34为什么DOS的命令要分成内部命令和外部命令？

3.35为什么DOS要有命令处理程序？

3.36为什么DOS系统下的程序一次使用的内存不能超过1MB？

3.37为什么DOS＋Windows能实现多任务管理的功能？

3.38为什么Windows易学易用？

3.39Windows怎样使用消息驱动来实现多任务操作？

3.40Wind0ws95有哪些新功能？

3.41为什么Windows95会有许多新功能？

3.42为什么能实现Windows95和Windows3.x的双重启动？

程序语言与编译
3.43为什么说机器语言指令程序是不可移植的？

3.44为什么说用人类自然语言命令计算机做什么和怎样做是一件十分困难的任务？
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3.45什么是命令型程序设计语言？

3.46为什么要研制系统程序设计语言？

3.47为什么说Ada不是面向对象的程序设计语言？

3.48为什么把PROLOG语言称作逻辑型程序设计语言？

3.49什么是函数型程序设计语言？

3.50为什么说Java是一种跨平台的编程语言？

3.51为什么在程序语言中要引入实现抽象数据类型的结构？

3.52为什么要用顺序、选择、循环三种结构来构造算法和程序？

3.53为什么用高级语言编写的程序不能在计算机中直接执行？

3.54为什么要在计算机中配置高级语言的编译程序？

3.55为什么编译系统还要提供函数库？

3.56为什么有些高级语言的实现采用解释技术？

3.57为什么编译程序需要对源程序进行词法分析？

3.58为什么编译程序需要对源程序进行句法分析？

3.59为什么编译程序中句法分析要用下堆栈数据结构？

3.60为什么需要连接装配程序？

3.61为什么编译程序需要代码优化这一部分？

数据结构和算法浅说
3.62为什么要研究算法？

3.63为什么在解决复杂问题时，经常采用递归技术设计算法？

3.64为什么在解决复杂问题时常常采用“分而治之”的策略？

3.65为什么二分法查找比顺序查找获得结果要快？

3.66为什么要建立索引文件？

3.67为什么用散列法存储符号表时要解决冲突问题？
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3.68为什么冒泡排序能将列表排序？

3.69为什么插入排序能将列表排序？

3.70为什么说冒泡排序和插入排序的效率基本上是相同的？

3.71怎样用快速排序将随机分布的列表元素很快排序？

3.72怎样用合并排序算法对列表排序？

3.73为什么说图的着色问题是非常“难”的问题？

3.74如何用计算机解决推销员的最短路径问题？

3.75如何用计算机找到任务分配最优方案？

3.76操作系统进行进程调度时，为什么要用队列数据结构？

3.77为什么试探法可以求解八皇后问题？

3.78为什么说“程序＝数据结构十算法”？

3.79为什么计算机可以解决加工任务的最优排序问题？

3.80怎样用计算机解决装箱问题？

接口技术及应用
3.81为什么PC机扩充外部设备时要增设接口卡？

3.82为什么在大型机系统中要采用通道和控制单元方式连接主机和输入/输出（I/O）设备？

3.83为什么PC机扩充外部设备时要安装该设备的驱动程序？

3.84为什么计算机系统要装配各种设备驱动程序？

3.85PC机是怎样控制和驱动设备进行工作的？

3.86为什么PC机要有标准的串行口和并行口？

3.87打印机的控制方式为什么有并行和串行之分？

3.88为什么说到串行口时常常要提到RS232接口？

3.89串行通信中为什么要用UART？

3.90输入输出接口是怎样寻址的？
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3.91为什么会产生设备冲突和死机现象？

3.92为什么要用鼠标器？

3.93常用鼠标器有哪几种？

3.94为什么有了点阵字库还要开发矢量字库？

3.95文字处理软件怎样编辑文档和程序？

3.96电子表格软件是怎样发展起来的？

3.97电子表格软件是怎样处理数据存储的？

3.98电子表格软件为什么能实现公式自动计算？

《计算机与信息科学十万个为什么》总目录
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