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内容概要

内容提要
本书是关于MicrosoftSQLServer的权威参考书。
书中介绍了SQLServer的技术内幕，讨论了SQL
Server特有的功能，对SQLServer系统中的硬件选型、RAID配置、安装和许可证、安全政策、管理和调
试、
性能优化等方面都有精辟的见解，就怎样设置SQLServer提供了很多深思熟虑的建议。
全书对作者的很
多观点都有详尽的实例，此外，还附带说明了在SQLServer环境中编程时许多常见的失误和错误。

本书对任何一个打算安装和操作SQLServer系统的人都非常有参考价值。
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作者简介

作者简介
R0nS0ukup是Micr0s0ftSQL
Server开发组最早的成员之一。

Ron1989年加入微软，担任SQL
Server开发组总经理直到1995年
末。
他领导开发并发布了1.1、
1.11、4.2（OS/2）、4.21（Windows
NT）、6.0和6.5Beta版。
发布了
6.5Beta版后，R0n离开了总经理
的岗位。
一年后Ron重新回到
SQLServer设计组，他现在领
导着MicrosoftSQLServer开发
组中的数据复制功能小组，该功
能将增加在未来的版本中。

ROn从事计算机和数据库系
统工作已有16个年头，他使用过
DB/2（MVS）、SQL/DS（VM）、
Oracle、Informix、Sybase和
Ingres。
在加盟Micr0soft之前。

他在UnitedAirlinnes和AT&T
从事技术工作。
他大部分时间
生活在芝加哥，在伊利诺伊州
埃文斯顿西北大学获M.BV学位。
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