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内容概要

本书系统地介绍了Java的基本语法和编程技术。
全书共分13章，分别介绍了Java的数据类型、运算符、表达式、基本语句、字符串处理、异常处理、
多线程处理、图形用户接口的实现、网络程序设计等内容。

本书适合于已具有C语言等高级语言编程基础的Java初学者。
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