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内容概要

本书主要讲述与程序员有关的一些技术资料。
书中对浮点数操作、C标准依从性、开发国际化软件、公共目标文件格式(COFF)、ELF目标文件等内
容进行了介绍，并且列举了许多实例来进一步说明。
本书内容详实，对软件开发人员充分利用系统性能十分有益。

本书的读者对象为使用SCO OpenServer开发系统及其它UNIX系统开发应用软件的开发人员，以及计算
机专业的大学高年级学生及研究生。
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