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内容概要

内容简介
Director 6．x是Macromedia公司推出的多媒体制作系统。
由于其功能强大、易学易用，受到广大用户的
欢迎，是目前最流行的多媒体制作系统之一。
本书以大量的图例详细而循序渐进地介绍了Director 6．x的功
能和使用技巧，从Director 6．x基础开始，介绍了演员与角色的设计、动画的制作、电影效果的设计
、声音
与视频信息的使用、交互操作的实现、Web页电影的制作及多媒体著作的出版等。

本书内容丰富，是学习Director 6．x最佳的入门书和参考书，特别适用于初、中级用户。
对于初级用户
来说，按照本书的图例按部就班地学习，是掌握Director 6．x软件的最佳捷径。
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