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内容概要

内 容 简 介
本书是中国计算机软件专业技术水平考试所使用的多媒体技术中级教程，内容分为基础理论知识、
操作技术、系统开发和应用等三部分。
基础理论知识部分讲述了音频、视频、图形图像、多媒体数据压缩
编码等基本概念，以及声音卡、视频卡、CD－R0M驱动器、触摸屏和多媒体计算机硬件的相关知识
；操作
技术部分介绍了声音、文字和图像的组合应用，数字电影的获取与编辑，多媒体著作工具和多媒体程
序
设计等几方面的内容；系统开发和应用部分重点阐述了多媒体应用系统的相关概念、系统开发的流程
和
系统界面设计等内容。
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