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内容概要

本书是中国计算机软件专业技术资格和水平考试中心组织编写的考试指定用书，编写的依据是考试大
纲，对高级程序员级考试应必备的知识和能力作了详尽的讲解。

    本书的主要内容包括：计算机系统结构、语言处理程序、操作系统、软件工程、数据库、多媒体和
网络等领域的基础知识，以及与程序设计有关的数据结构和基本算法。

    本书是高级程序员级资格和水平考试应试者的主要辅导读物，也可作为各类培训班、辅导班的教材
，还可作为大专院校师生和广大工程技术人员学习相关知识的参考书。
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