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内容概要

C语言功能丰富，使用灵活，可移植性好，既具有高级语言的优点，又具有低级语言的许多特点，现
可以用为编写系统软件，又可用于编写应用软件，是国内外广泛使用的计算机语言。
C程序设计是计算机应用人员应掌握的基本功。
针对C语言比较难学的情况，作者对全书内容做了精心安排，
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作者简介

谭浩强教授，我国著名计算机教育专家。
1034年生，广东台山人。
1985年清华大学自动控制系毕业。
学生时代曾担任清华大学学生会主席、北京市人民代表。
他是我国计算机普及和高校计算机基础教育开拓者之一，现任全国高等院校计算机基础教育研究会会
长、教育部一国计算机应用技术证书考试委员会主任委员和教育部全国计算机等级考试委员会副主任
。
他创造了3个世界记录：（1）20年来他（及和他人合作）共编著出版了140本计算机著作，此外主编
了300多本计算机书籍，是出版科技著作数量最多的人。
（2）他编著和主编的书发行量超过5000万册，是读者最多的科技作家。
我国平均每26人、知识分子每1.5人就拥有1本谭浩强编著的书。
（3）他和别人合作编著的《BASIC语言》发行了1250万册，创科技书籍发行量的世界记录。
此外他编著的《C程序设计》发行了700万册，在中央电视台系统地向全国讲授了BASIC、C
、FORTRAN、COBOL、PASCAL、Visual Basic共7种计算机语言，观众超过500万人。
在我国学习计算机的人中很少有人不知道谭浩强的名字的。
他善于用读者容易理解的方法和语言说明复杂的概念。
许多人认为他“开创了计算机书籍贴近大众的新风”，为我国的计算机普及画来作出了重要贡献。
谭浩强教授获全国高校教学成果奖（国家能奖）、国家科技进步奖，北京市政府授予“有突出贡献专
家称号”。
全国政协副主席、中国工程院院长宋健为他题词，知名人士他为“教授计算技术的大师，普及现代科
技之巨擘”。
《计算机世界》报组织的“世纪评选”指导他评为我国“20世纪最有影响的IT人物”10个人之一（排
在第2位）。
他的功绩是把千百万群众带入计算机的大门。
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书籍目录

第1章　C语言概述
1.1　C语言出现的历史背景
1.2　C语塞的特点
1.3　简单的C程序介绍
1.4　C程序的上机步骤
习题
第2章　数据类型、运算符与表达式
2.1　C的数据类型
2.2　常量亏变量
2.2.1　常量和符号常量
2.2.2　变量
2.3　整型数据
2.3.1　整型常量的表示历法
2.3.2　整型变量
2.3.3　整型常量的类型
2.4　实型数据
2.4.1　实型常量的表示方法
2.4.2　实型变量
2.4.3　实型常量的类型
2.5　字符型数据
2.5.1　字符常量
2.5.2　字符变量
2.5.3　字符数据在内在中的存储形式及使用方法
2.5.4　字符串常量
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3.6　格式输入寻输出
3.6.1　Prinff函数格式输出函数）
3.6.2　sconf函数（格式输入围数）
3.7　顺序结构程序设计举例
习题
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第4章　选择结构程序设计
4.1　关系运算符和关系表达式
4.1.1　关系运算符及其优先次序
4.1.2　夫系表达式
4.2　逻辑运算符和逻辑表达式
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4.3.1　if语句的三种形式
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4.4　Switch语句
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习题
第5章　循环控制
5.1　概述
5.2　goto语句以及用goto语句构成循环
5.3　While语句
5.4　do－while语句
5.5　for语句
5.6　循环的嵌套
5.7　几种循环的比较
5.8　breok语句和continue均句
5.8.1　break语句
5.8.2　continue语句
5.9　程序举例
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6.3.5　字符数组的输入输出
6.3.6　字符串处理函数
6.3.7　字符数组应用举例
习题
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第7章　函数
7.1　概述
7.2　函数定义的一般形式
7.3　函数参数和函数的值
7.3.1　形式参数和买际参数
7.3.2　函数的返回值
7.4　函数的调用
7.4.1　函数调用的一般形式
7.4.2　函数调用的历式
7.4.3　M被调用函数的声明和函数原型
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7.9.8　存储类别小结
7.10　内部函数和外部函数
7.10.1　内部函数
7.10.2　外部函数
7.11　如何运行一个多文件的程序
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第8章　预处理命令
8.1　宏定义
8.1.1　不带多数的宏定义
8.1.2　带参数的宏定义
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9.2.2　指针变量的引用
9.2.3　指针变量作为函数参数
9.3　数组的指针和指向数组的指针变量
9.3.1　指向数经元素的指针
9.3.2　通过指针引用数经元素
9.3.3　数组合作函数多数
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9.8.3　void指针类型
习题
第10章　结构体与共用体
10.1　概述
10.2　定义结构体类型变量的方法
10.3　结构体变量的引用
10.4　结构体变量的初始化
10.5　结构体数组
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习题
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