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内容概要

Visual BASIC是用于编写在Windows平台上使用的应用程序的工具；是一种支持面向对象的、结构化的
新型现代语言，近年来在国内外得到迅速地推广使用。
　　本书是“高职高专计算机系列教材”之一，介绍Visual Basic的使用方法以及怎样利用Visual Basic开
发Windows 应用程序。
本书作者针对高职高专学生的特点，突出应用技能，不采取传统课程的“提出概念--解释概念--举例
说明”三部曲，而采用了新的三部曲：“提出问题--介绍解决问题的方法--归纳必要的结论和概念。
”全书通过大量实例说明Visual Basic的特点、功能和应用。
本书体系合理、条理清楚、概念清晰、例题丰富、通俗易懂、便于自学，是一本很好的Visual Basic入
门书。
　　本书可作为高等职业和高等专科学校的教材，也可作为计算机培训班的教材以及自学的参考书。
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作者简介

谭浩强，教授，我国著名计算机教育专家。
1934年生，1958年清华大学毕业。
学生时代曾担任清华大学学生会主席、北京市人民代表。
他是我国计算机普及和高校计算机基础教育开拓者之一，现任全国高等院校计算机基础教育研究会会
长、教育部全国计算机应用技术证书考试委员会主任委
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