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内容概要

Dreamweaver是美国Macromedia公司开发的集网页制作和网站管理于一身的、功能强大的网页编辑器，
是第一套针对专业网页设计师开发的可视化网页制作工具。
利用它，可以轻而易举地制作出跨平台和浏览器的充满动感的网页。

    本书不仅详细介绍了Dreamweaver 3.0的工作环境以及图像、文字、表单、表格、框架、层、时间线
等的使用方法，而且在此基础上有计划地介绍了Dreamweaver的高级功能，例如在网页中调用JavaScript
，添加Shockwave对象、Flash图像、ActiveX控件和Java Applet等。
另外，本书还对模板与库做了介绍。

    本书内容实用、示例丰富，不仅适合网页制作的初学者学习，也可以作为高级网页设计者的参考书
。
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