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内容概要

Visual InterDev是当今网页设计和网站建设的主流工具，它不仅是一个性能优越、富有特色的HTML编
辑器，而且还是一个高度集成、数据驱动的设计和开发环境。
 本书从实用角度以大量实例，从Visual InterDev 6的工作环境和基本操作讲起，深入浅出、全面细致地
剖析Visual InterDev 6的各种功能，包括网页的设计、VBScript的运用、数据库与网络的连接、Acti
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第7部分 附录
附录A 使用Microsoft FrontPage和FrontPage Server Extensions
附录B 网上资源
附录C 术语表
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