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内容概要

Visual Basic.NET是微软公司推出的新一代可视化面向对象开发工具。
本书通过大量实例，深入浅出地介绍了Visual Basic.NET的使用与编程。
全书共8章，主要内容包括：Visual Basic.NET开发环境和菜单体系、Visual Basci.NET语言、Windows窗
体编程基础、管理和使用Visual Basic.NET对象、窗体应用程序的构造、窗体界面设计以及Windows服
务应用程序等。
    本书内容全面深入，适合于初中级读者、大中专院师生、企业技术开发人员学习参考，也适合于各
类培训班学员学习Visual Basic程序设计技术。
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