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内容概要

本书以循序渐进的方式引导读者快速学习WAP网页制作。
全书共分10章，内容分别涉及WAP基本应用、WAP网站的创建、WML网页语言基础、应用WML语言
制作WAP网页、WAP基本语法和应用、WMLScript函数库、模拟手机上网，以及各种相关软件。
 本书内容由浅入深，操作步骤简洁实用，是通信相关专业师生、通信类行业从业人员及广大WAP网页
制作爱好者的首选读物。
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