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内容概要

　　全书以设计和制作“金秋时节话草原”多媒体应用软件这个大任务为主线。
第1章和第2章作为知识的铺垫，第3章设计出具体的创作方案。
然后，以该方案为线索，在每一章的综合训练题中布置了具体的小任务，使全书基本上围绕着这个实
际任务展开对相关知识和技能的介绍。
在每章最后的综合训练中，详细介绍了完成具体任务的设计思路、操作步骤和技能要点。
历经11章的知识铺垫、获取素材、编辑与处理素材、集成与组织素材的环环紧扣的学习思考和操作训
练，在学完本书的同时，读者也创作出了一个实实在在的多媒体应用软件。
 书后的附录提供了实验报告范例和获得常用多媒体工具软件的途径。
本书可供中等职业学校相关专业学生、成人职业培训学员及广大计算机爱好者使用。
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