
第一图书网, tushu007.com
<<Windows环境下的多线程编程原�>>

图书基本信息

书名：<<Windows环境下的多线程编程原理与应用>>

13位ISBN编号：9787302053934

10位ISBN编号：7302053936

出版时间：2002-7-1

出版时间：清华大学出版社

作者：王险峰,刘宝宏

页数：356

字数：527000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Windows环境下的多线程编程原�>>

内容概要

多线程编程是程序设计技术中的一个很重要的领域，目前多数主流的操作系统都支持多任务操作。
多线程是进行大型复杂软件系统开发的一把利器，是否掌握多线程编程是初学者和程序设计高手的重
要区别之一。

    本书共分9章：第1章介绍多线程的概念和与Windows操作系统一些有关的知识；第2章介绍面向对象
和C++语言的一些知识；第3章介绍线程创建的各种方法，包括利用Win32 API创建、利用运行时库函
数创建和利用MFC中的全局函数创建，同时比较了不同创建方法的异同；第4章介绍了线程之间进行
通信的方法，包括参数传递法、全局变量法、消息响应法以及线程同步法；第5章至第8章，每章介绍
一种线程之间同步的方法，即互斥量、临界段、事件、信号量，对于每种方法都从Win32 API和MFC
的同步类两方面进行介绍；第9章介绍与多线程有关的其他一些论题，包括多线程的替代方法、各种
同步方法之间的异同、同步方法的选择、主动对象以及多线程的使用原则等。
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