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前言

　　随着人们计算机应用水平的迅速提高，社会生活中依赖于计算机解决的问题越来越多，当然，也
越来越复杂。
传统的面向过程的思维模式和编程技术越来越难以描述和解决面向商业化应用的复杂逻辑和复杂问题
，网络的迅速发展更是对分布式计算及平台无关性提出了更高要求，能够满足这些要求的解决方案和
程序语言才能在未来的信息社会中生存下去。
 面向对象和网络计算的成功范例———Java正是能够满足这种需求的一种技术。
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内容概要

　　《推荐教材与自学用书：Java程序设计基础》将Java语言基础和面向对象程序设计方法结合起来，
以大量实例详细介绍Java的编程方法和编程思想，进而引入J2EE技术基础，为读者学习Java提供了更加
广阔的空间。
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