
第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic.NET开发>>

图书基本信息

书名：<<Visual Basic.NET开发快速入门>>

13位ISBN编号：9787302056546

10位ISBN编号：7302056544

出版时间：2002-10

出版时间：清华大学出版社

作者：夏皮诺

页数：200

字数：391000

译者：天宏工作室

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic.NET开发>>

内容概要

本书共分为7个易于浏览的章节，它在设计上能够传递专业信息、提示以及迁移和实现Visual Basic.NET
应用程序的建议。

  使用这个核心和实际的资源创建强大和复杂的应用程序。
您将了解如何利用Visual Basic.NET的强大而又全新的面向对象特性并理解Visual Basic和Visual Basic.NET
之间的核心区别。
      
    本书共分为7个易于浏览的章节，它在设计上能够传递专业信息、提示以及迁移和实现Visual
Basic.NET应用程序的建议。
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作者简介

Jeffrey Shapiro成为一位职业软件工程师、软件设计师和技术专家已经有13年时间了。
他编写了大量关于软件开发和技术的文章和书籍，是《SQL Server 2000:The Complte Reference》一书的
作者。
Jeffrey还编写了《Java for the Enterprise》通讯，这个通讯由Network World出
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