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内容概要

Flash MX是Macromedia公司新推出的一个非常优秀的网页交互式矢量动画软件。
它提供了跨平台、高品质、图像体积小、可嵌入字体与声音以及优异的交互功能等特性，让不少网页
设计师争相选择。

    本书侧重于实用性，以Flash软件的功能为主线，以典型、实用的例子为辅线，使用户在学会制
作Flash动画的过程中就掌握了软件的操作和原理。
全书共分为9章，分别讲述了Flash MX的入门知识、绘制矢量图形、符号对象的使用、制作普通的渐变
动画和蒙板动画、制作交互式动画和交互界面、动画的输入与发布等，另外还附加了很多经典动画的
制作实例。
即使是一个普通的用户，只要跟着本书用心学习，也可以很快学会制作漂亮的Flash动画。

    本书主要适合初学者和中级用户阅读，同时也是一本很好的培训教材。
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