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内容概要

本书循序渐进地介绍了网页制作从构思、规划、制作到发布的全部流程。
书中包括了几种目前最流行的网页制作工具，在介绍其相关功能的同时，配以丰富的实例，让用户在
实践过程中掌握网页制作的原理和操作技巧，从而领会网页制作的精髓。

    第1章是网页制作的基本知识；第2章介绍如何在Dreamweaver MX中处理网页文字和表格；第3章、
第4章介绍了使用Fireworks MX、PhotoImpact 7等工具制作网页图像的方法；第5章介绍了使用Flash MX
、Director 8.5和COOL 3D等软件制作网页动画的方法；第6章、第7章分别介绍了层和超级链接的概念
及设置；第8章介绍了使用Dreamweaver MX制作动态网页的方法；第9章介绍了在Dreamweaver MX中建
立交互式数据库网页的技巧；第10章、第11章分别介绍了网页布局，项目管理，站点的上传，测试和
维护等内容。

    本书示例丰富，讲解明晰，适合于对网页制作感兴趣的广大初、中级用户阅读，同时也是一本很好
的网页制作培训教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<网页制作入门与提高>>

书籍目录

第1章 网页制作概述
1.1 网页包括的元素
1.1.1 文本
1.1.2 图像和动画
1.1.3 声音和视频
1.1.4 超级链接
1.1.5 表格
1.1.6 表单
1.1.7 导航栏
1.1.8 其他特殊效果
1.2 网页制作工具简介
1.2.1 网页编辑工具
1.2.2 网页图像与动画制作工具
1.3 制作第1个网页
1.3.1 定义一个本地站点
1.3.2 向站点中添加网页和文件夹
1.3.3 编辑网页
1.3.4 向网页中添加对象
1.3.5 预览网页
1.3.6 保存网页
第2章 网页的文字元素制作
2.1 文字的输入和编辑
2.1.1 输入文字
2.1.2 编辑文字
2.2 文字的字体和格式
2.2.1 文字的字体
2.2.2 设置字号
2.2.3 设置文字颜色
2.2.4 设置文字的样式
2.3 文字的对齐和标题的运用
2.3.1 文字的对齐和缩进
2.3.2 运用标题
2.4 新建表格
2.4.1 插入表格
2.4.2 改变表格的大小和结构
2.5 设置表格属性
2.6 设置单元格的属性
2.7 表格的格式化
2.8 表格排序
第3章 网页图像制作入门
3.1 网页图像概述
3.1.1 网页图像格式
3.1.2 颜色原理
3.1.3 图像下载速度
3.1.4 网页图像制作技巧
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3.2 搜集与管理网页图像素材
3.2.1 搜集图像素材
3.2.2 使用ACDSee管理网页素材
3.2.3 使用Windows XP管理网页素材
第4章 网页图像制作与处理
4.1 制作主图
4.1.1 Fireworks MX简介
4.1.2 建立新文件
4.1.3 使用Fireworks工具绘图
4.1.4 在Fireworks中编辑图像
4.1.5 添加效果
4.1.6 最优化图像
4.1.7 分割图像
4.1.8 导出为网页图像
4.1.9 将图像应用到Dreamweaver MX
4.2 制作标题文字
4.2.1 文字的输入和编辑
4.2.2 标题文字制作技巧
4.3 制作网页按钮
4.3.1 在Fireworks中制作按钮
4.3.2 使用PhotoImpact 7的Component Designer制作按钮
4.4 制作悬停按钮
4.4.1 在Fireworks中制作悬停按钮
4.4.2 利用PhotoImpact制作悬停按钮
4.4.3 在Dreamweaver MX中插入悬停按钮
4.5 制作导航条图像
4.5.1 导航条图像的一般制作过程
4.5.2 应用导航条图像
4.6 制作和使用网页背景图像
4.6.1 制作背景图像
4.6.2 在Dreamweaver MX中应用背景图像
4.7 制作其他网页元素
4.8 制作GIF动画
4.8.1 Layers面板和Frames面板简介
4.8.2 制作一个两帧切换动画
4.8.3 播放动画
4.8.4 制作一个简单的文字动画
4.8.5 导出动画文件
第5章 制作网页动画
5.1 Flash MX基础知识
5.1.1 Flash MX简介
5.1.2 快速熟悉Flash MX
5.1.3 创建与保存动画
5.1.4 设置动画尺寸和背景
5.2 绘制动画角色
5.2.1 绘制简单的几何图形
5.2.2 建立路径
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5.2.3 绘制线条
5.2.4 选取和填充颜色
5.2.5 编辑角色
5.3 动画制作
5.3.1 逐帧动画
5.3.2 制作动作渐变动画
5.3.3 制作沿路径运动的动画
5.3.4 制作外形渐变动画
5.3.5 为动画加入声音
5.4 符号和蒙板的使用
5.4.1 符号功能概述
5.4.2 新建符号
5.4.3 符号应用实例
5.4.4 利用蒙板层制作动画
5.5 输出和应用Flash动画
5.5.1 输出动画
5.5.2 在Dreamweaver MX中应用Flash动画
5.6 制作Shockwave Director动画
5.6.1 Director简介
5.6.2 创建新的动画
5.6.3 添加演员
5.6.4 编辑动画
5.6.5 设置演员过渡效果
5.6.6 设置演员播放速度
5.6.7 输出Shockwave动画
5.6.8 在Dreamweaver MX中插入Shockwave动画
5.7 使用COOL 3D制作文字动画
5.7.1 COOL 3D简介
5.7.2 输入文字
5.7.3 应用样式
5.7.4 输出动画
第6章 层的使用
6.1 认识层
6.2 创建层
6.3 管理层
6.3.1 调整层的大小
6.3.2 移动层
6.3.3 精确定位层
6.3.4 了解层的名称
6.3.5 调整层与层的相对位置
6.3.6 显示与隐藏层
6.3.7 层的嵌套
6.3.8 改变层的默认设置
6.4 层与表格的转换
6.4.1 把层转换为表格
6.4.2 把表格转换为层
第7章 超级链接
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7.1 认识超级链接
7.2 建立超级链接
7.2.1 建立网页之间的超级链接
7.2.2 建立电子邮件地址的超级链接
7.2.3 网页中的锚点
7.2.4 网页上的图像映射
7.3 管理超级链接
7.3.1 设计一个清晰的超级链接
7.3.2 利用站点地图管理超级链接
7.4 框架与超级链接
7.4.1 认识框架
7.4.2 建立框架
7.4.3 设置框架和框架集的属性
7.4.4 保存框架和框架集的文件
7.4.5 框架集中的超级链接
第8章 态网页制作
8.1 跳转菜单
8.2 可拖动的层
8.3 可改变背景色的层
8.4 制作可翻转的链接按钮
8.5 在状态栏中显示的文本信息
8.6 提示对话框
8.7 可显示和隐藏的层
8.8 制作在屏幕上飞翔的小天使
8.8.1 制作Timelines动画
8.8.2 更改动画的长度和播放速度
8.8.3 使用关键帧编辑动画路径
8.8.4 使用Record Path of Layer命令生成复杂路径的动画
8.8.5 使用多个Timelines动画
8.9 行为与Timelines动画的综合应用
第9章 数据库网页的制作
9.1 数据库网页概述
9.2 表单
9.2.1 表单元素简介
9.2.2 表单制作快速入门
9.3 设计后台数据库
9.3.1 AcceSS数据库的使用
9.3.2 配置ODBC数据源
9.4 数据链接
9.4.1 数据链接的准备工作
9.4.2 建立数据链接
9.5 数据记录集及其绑定
9.5.1 建立数据记录集
9.5.2 记录集与控作的绑定
9.6 数据的显示
9.6.1 构建数据显示网页
9.6.2 定义查询
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9.6.3 设置数据显示表格
9.6.4 设置前后翻页
第10章 站点设计与项目管理
10.1 定义站点设计的目标
10.2 建立信息体系结构
10.3 设计页面
10.4 定制模板
10.4.1 创建模板
10.4.2 定义模板的可编辑区域
10.4.3 应用模板
10.4.4 修改模板与更新站点文件
10.5 页面布局
10.5.1 用表格组织页面内容
10.5.2 用框架组织页面内容
10.6 典型主页制作实例
第11章 站点管理
11.1 上传站点
11.1.1 定义Dreamweaver MX上传站点
11.1.2 上传文件
11.1.3 Check In／Check Out功能介绍
11.1.4 Design Notes功能介绍
11.1.5 上传网页到局域网
11.2 管理站点
11.2.1 站点文件管理
11.2.2 远程与本地站点同步
11.2.3 检查与修正超级链接
11.3 测试本地站点
11.3.1 测试站点网页与目标浏览器的兼容性
11.3.2 预览自制的网页
11.3.3 检验文件的大小及下载时间
11.4 宣传站点
11.4.1 注册好记的域名
11.4.2 在各大搜索引擎上登录站点
11.4.3 在电子邮件签名中添加站点地址
11.4.4 到BBS上公布站点信息
11.4.5 与相关站点彼此链接
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