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内容概要

本书分别介绍了目前流行的MacroMedia公司的网页制作软件Dreamweaver MX、Fireworks MX、Flash
MX的主要功能和操作，并逐步讲述了利用这些软件协同操作创建网页的方法。
     全书共分18章，第1-10章介绍了利用Dreamweaver MX建立和处理网页元素、设计网页版面、制作网
页动画、增强页面的交互性、插入多媒体对象、管理站点和与数据库进行交互等内容；第11-15章介绍
了利用Fireworks MX创建、处理和导出网页图形文件，应用蒙板和热区以及制作位图动画等内容；
第16-18章介绍了利用Flash MX绘图、制作网页动画、为动画添加音频和动画的发布等内容。
     本书针对网页制作的初、中级用户，讲解清晰，图文并茂，可作为用户自学和培训教材使用。
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网页中加入文本                      1.4.1  插入文本                      1.4.2  选择字体                      1.4.3  改变文本字体的风
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建新段落                      1.5.2  对齐和缩进段落                      1.5.3  使用项目符号设置段落格式                    1.6  使用
分隔线等其他对象                      1.6.1  插入分隔线                      1.6.2  插入特殊字符                      1.6.3  插入日期
和时间                                   第2章  加入图像、链接和表单                   2.1  在网页中应用图像                      2.1.1  
网页中可以采用的图像格式                      2.1.2  插入图像作为网页背景                      2.1.3  在页面中插入图像   
                  2.1.4  编辑图像                      2.1.5  利用图像制作悬停按钮                    2.2  在网页中加入链接                  
   2.2.1  建立文档链接                      2.2.2  建立电子邮件链接                      2.2.3  在网页中加入导航条                     
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列表框和列表框                      2.3.7  文档域                      2.3.8  隐藏表单域                      2.3.9  使用跳转菜单              
                     第3章  利用表格、版面与框架设计网页面                    3.1  利用表格组织网页的页面                     
3.1.1  插入表格                      3.1.2  嵌套表格                      3.1.3  在表格中添加内容                    3.2  编辑表格             
        3.2.1  选择表格对象                      3.2.2  改变表格和单元格的大小                      3.2.3  增加、删除行或列        
             3.2.4  拆分、合并单元格                    3.3  格式化表格                      3.3.1  设置表格属性                      3.3.2  设
置行列与单元格属性                     3.3.3  将Dreamweaver MX中的预设格式应用于表格                    3.4  版面设
计                      3.4.1  划分版面表                      3.4.2  划分版面单元格                      3.4.3  在单元格内添加内容         
            3.4.4  调整版面表和单元格的大小                      3.4.5  格式化版面单元格                      3.4.6  格式化版面
表                      3.4.7  设置版面的宽度                      3.4.8  使用间隔图                    3.5  利用框架和框架集组织网页
的页面                      3.5.1  创建框架                      3.5.2  选中框架或框架集                      3.5.3  保存框架和框架集
文件                    3.6  格式化框架与框架集                      3.6.1  设置框架属性                      3.6.2  设置框架集属性    
                 3.6.3  控制框架之间的链接                  第4章  CSS层阶式式表                    4.1  CSS层阶样式表介绍         
            4.1.1  什么是CSS                    4.2  使用样式表                      4.2.1  创建样式表                      4.2.2  应用样式表   
                4.3  CSS属性设置                      4.3.1  设置字体属性                      4.3.2  设置背景属性                      4.3.3  设
置字组属性                      4.3.4  设置框属性                      4.3.5  设置边框属性                      4.3.6  设置列表属性         
            4.3.7  设置位置属性                      4.3.8  设置扩展属性                                   第5章  利用层与时间线控制页
面元素并制作网页动画                    5.1  层的创建                      5.1.1  创建层                      5.1.2  嵌套层                     
5.1.3  使用Layers面板管理层                    5.2  层的操作                      5.2.1  激活和选中层                      5.2.2  调整层
的大小                      5.2.3  移动层                      5.2.4  对齐层                      5.2.5  将层对齐栅格                    5.3  格式化
层                      5.3.1  改变层的堆栈顺序                      5.3.2  改变层的可见性                      5.3.3  设置层的属性         
            5.3.4  层与表格的互相转换                      5.3.5  与3.0版本浏览器的兼容                    5.4  创建时间线动画    
                 5.4.1  Timelines面板简介                      5.4.2  创建一个时间线动画                      5.4.3  通过拖动路径创建
时间线动画                    5.5  修改时间线                    5.6  管理多条时间线                      5.6.1  创建、删除和重命名
时间线                      5.6.2  复制与粘贴动画                      5.6.3  在时间线中添加行为                                 第6章  利用
行为增强页面的交互性第7章  在网页中插入多媒体对象第8章  应用命令第9章  管理站点并应用模板
第10章  数据库应用第11章  FireworksMX入门第12章  创建与编辑路径对象第13章  图像的处理第14章  文
本的应用第15章  FireworksMX 进阶应用第16章  Flash MX入门第17章  使用FlashMX制作第18章  输出和发
布动画
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