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内容概要

本书包括数据结构和算法设计方法两部分内容。
数据结构部分重点介绍计算机程序设计中所涉及的表、栈、队列、树、图等基本数据对象的面向对象
抽象与实现；算法设计方法部分介绍基本的算法设计策略与方法，包括逐步求精法、穷举法、迭代法
、递推法、递归法、分治法、回溯法、分支限界法、动态规划法、贪心法等。
    本书的数据结构部分将数据抽象与面向对象化作为重点，是对传统的“数据结构”课程的更新与扩
充，以抽象观点和类库观点，对基本数据结构赋予新的内涵、新的处理方式，使其上升为面向对象数
据结构，这与目前用C++描述数据结构的教材不同。
    本书内容丰富，涵盖了“数据结构与算法”课程的国内外最新教学大纲——ACM和IEEE/CSCC2001
和《中国计算机科学与技术学科教程2002》规定内容，并形成了鲜明的特色，适合作为计算机专业本
科生或非计算机专业的研究生的“数据结构与算法”教材，也可供软件设计师和程序员用作继续学习
面向对象程序设计的教材。
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