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内容概要

本书详细介绍了Visual Basic程序设计的基本环境、概念、方法。
书中内容分为三部分：第一部分简单介绍了Visual Basic的基本环境及设计程序的一般步骤；第二部分
详细介绍了Visual Basic程序设计基础，包括：数据、控制结构、过程、数组、常用算法、界面设计、
文件操作、程序调试及软件开发；第三部分介绍了Visual Basic在Win32 API、多媒体、网络、数据库方
面的应用以及Visual Basic与其他软件（如Word、VBScript）的编程方法。
    本书内容详尽、循序渐进，在介绍编程技术的同地，还善后讲解了有关程序设计的基本概念的方法
。
书中提供了很多典型实例具有可操作性，便于读者学习与应用；各章均附有大量的习题，便于读者思
考和复习。
为便于读者学习，作者还编写了与本书配套的题解与实验指导一书。
    本书可作为高等学校文科专业的计算机教材，也可作为计算机技术的培训教材或者作为全国计算机
等级考试（Visual Basic）的考试用书。
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