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内容概要

本书通过大量实用、经典的范例，由浅入深地介绍了Sun公司最新推出的软件开发工具——Java。
本书采用实例带动知识点的形式，使读者快速并逐步得到提高。
本书每节即是一个实例，操作步骤详尽，所用到的源文件均可在配书光盘的相应位置找到。

    本书共分8个部分，内容包括Java概述、语言基础、基本输入与输出、面向对象技术、Applet程序、
图形用户界面、多媒体技术和网络编程等。
读者可以按照操作步骤完成每个实例的制作，并根据自己的喜好进行修改、举一反三。

    本书内容翔实，提供了作者多年的编程经验，既适合初级用户入门学习，也适合中、高级用户选作
参考。
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书籍目录

第1章 Java语言概述 1.1 HelloWorldApp程序 1.2 HelloWorld小应用程序 1.3 编译和运行HelloWorld 1.4 温
度转换程序 1.5 水波效果第2章 Java语言基础 2.1 显示最大值 2.2 显示天数 2.3 闪动的文字 2.4 字体显示
2.5 水平滚动的图像 2.6 简单排序 2.7 气泡排序法 2.8 会爆炸的按钮 2.9 绘制函数图像 2.10 数字回文第3章 
基本输入与输出 3.1 提醒服务 3.2 水平滚动字幕 3.3 删除文件 3.4 复制文件 3.5 滚动显示新闻 3.6 压缩文
件 3.7 文件浏览器 3.8 词汇逆排序第4章 面向对象技术 4.1 面红点 4.2 随机生长的树 4.3 弹性球 4.4 蜂群
4.5 荧光咖啡杯 4.6 旋转的陀螺 4.7 生命周期 4.8 图形变换第5章 Java Applet程序 5.1 渐隐渐现的文字 5.2 旋
转的图形 5.3 钻井工人 5.4 礼炮 5.5 彩带庆贺 5.6 图像放大器 5.7 电子相册 5.8 计算器 5.9 多功能时钟第6
章 Java图形用户界面 6.1 HelloWorldSwing 6.2 按钮计数器 6.3 Swing按钮 6.4 温度转换器 6.5 HtmlDemo 6.6 
投票器 6.7 TextSamplerDemo 6.8 Swing菜单 6.9 文件对话框 6.10 月相 6.11 单位转换器 6.12 Swing动画第7章
Java多媒体技术 7.1 播放声音文件 7.2 收音机 7.3 电子琴 7.4 吃豆游戏 7.5 简易壁球 7.6 弹球游戏 7.7 拯救
生命 7.8 扫雷 7.9 双向飞碟 7.10 俄罗斯方块第8章 Java网络编程 8.1 解析URL 8.2 逆序信息 8.3 回声 8.4 敲
门服务 8.5 每日一贴 8.6 聊天室服务器 8.7 聊天室客户端 8.8 留言薄 8.9 网络游戏附录
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